Francais / Albanais

3.1/ LES COMBIS
3.1 / KOMBINIMET

Recouvre le plateau (fiche 3.3) avec les vingt-quatre piéces du jeu (fiche 3.4) en respectant
les quatre conditions indiquées ci-dessous.

Mbuloje fushén (fleta 3.3) me njézet e katér copat e lojés (fleta 3.4) duke respektuar katér kushtet e
treguara mé lart.

1- Deux grands carrés ne doivent pas se
trouver sur la méme « bande »,
ni horizontalement, ni verticalement.
: Dy katroré té médhenj nuk duhet té
NON OuI ndodhen né té njéjtin resht, as
horizontalisht dhe as vertikalisht.

2- Deux rectangles ne doivent pas étre

- adjacents sur toute la longueur de deux
‘ mémes cotés

Dy drejtkéndésha nuk duhet té prekin
njéri-tjetrin né téré gjatésiné e dy

NON OUI brinjéve té njéjta.

3- Deux petits carrés ne doivent pas étre
adjacents.
Dy katroré té vegjél nuk duhet té prekin

- .. njéri-tjetrin.

NON OuI

4- Toutes les piéces doivent étre placées.
Duhet té vendosni té gjitha copat.
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