Francais / Allemand

3.1/ LES COMBIS
3.1/ DIE KOMBIS

Recouvre le plateau (fiche 3.3) avec les vingt-quatre piéces du jeu (fiche 3.4) en respectant
les quatre conditions indiquées ci-dessous.

Bedecke das Spielbrett (Arbeitsblatt 3.3) mit den 24 Spielteilchen (Arbeitsblatt 3.4)unter Beachtung der
folgenden vier Bedingungen.

1- Deux grands carrés ne doivent pas se
trouver sur la méme « bande »,
ni horizontalement, ni verticalement.
: Zwei groRe Quadrate dirfen nicht auf
NON OouI dem gleichen "Band" sein weder
horizontal noch vertikal

2- Deux rectangles ne doivent pas étre
adjacents sur toute la longueur de deux
‘ mémes cotés
Zwei Rechtecke dirfen nebeneinander

liegen aber nicht mit voller Lange.

NON Ooul

3- Deux petits carrés ne doivent pas étre
adjacents.
Zwei kleine Quadrate durfen nicht
benachbart sein.

4- Toutes les piéces doivent étre placées.
Alle Teile mUssen platziert werden.

NON Ooul
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