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3.1 /  LES COMBIS 
3.1 /  KOMBINACIJE 

 
 
 

Recouvre le plateau (fiche 3.3) avec les vingt-quatre pièces du jeu (fiche 3.4) en respectant 

les quatre conditions indiquées ci-dessous. 

Pokrij tablu (list 3.3) sa dvadeset i četiri dijela igre (list 3.4) sa poštovanjem četiri uslova napisana ispod. 
 
 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 
 

NON 

1- Deux grands carrés ne doivent pas se 
trouver sur la même « bande »,   
ni horizontalement,  ni verticalement. 
Dva velika kvadrata ne smiju se  
naći na istoj  « liniji », ni  
vodoravno, ni vertikalno. 

 

 
2- Deux rectangles ne doivent pas être 

adjacents sur toute la longueur de deux 
mêmes côtés 
Dva pravokutnika ne smiju biti  
susjedni po čitavoj dužini dvije  
iste strane. 

 

 
3- Deux petits carrés ne doivent pas être 

adjacents. 
Dva mala kvadrata ne smiju biti  
susjedna. 

 

 
4- Toutes les pièces doivent être placées. 

  Svi dijelovi moraju biti postavljeni. 

NON OUI 

OUI 

NON OUI 


