Francais / Portugais

3.1/ LES COMBIS
3.1/ OS CONJUNTOS

Recouvre le plateau (fiche 3.3) avec les vingt-quatre piéces du jeu (fiche 3.4) en respectant
les quatre conditions indiquées ci-dessous.

Cobre o tabuleiro (ficha 3.3) com as vinte e quatro pecas do jogo (ficha 3.4) respeitando as quatro condi¢des
indicadas abaixo.

1- Deux grands carrés ne doivent pas se
trouver sur la méme « bande »,
ni horizontalement, ni verticalement.
Dois quadrados grandes ndo devem
encontrar-se em cima da mesma
« faixa », nem horizontalmente , nem
verticalmente.

: NON OUI

2- Deux rectangles ne doivent pas étre
‘ adjacents sur toute la longueur de deux
mémes cOtés

Dois retangulos ndo devem estar

NON OuUI adjacentes sobre todo o comprimento
de dois lados iguais.

3- Deux petits carrés ne doivent pas étre
adjacents.

- Dois quadrados pequenos nao devem
estar adjacentes.

NON Ooul

4- Toutes les piéces doivent étre placées.
Todas as pecas devem ser colocadas.
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