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3.1 /  LES COMBIS 
3.1 /  COMBI 

 
 
 

Recouvre le plateau (fiche 3.3) avec les vingt-quatre pièces du jeu (fiche 3.4) en respectant 

les quatre conditions indiquées ci-dessous. 

Acoperă platoul (fișa 3.3) cu cele douăzeci si patru de bucăți ale jocului (fișa 3.4), respectând cele patru 
condiții indicate dedesubt. 
 
 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 
 

NON 

1- Deux grands carrés ne doivent pas se 
trouver sur la même « bande »,   
ni horizontalement,  ni verticalement. 
Două pătrate mari nu trebuie să se 
găsească pe aceeași « bandă », nici 
orizontal, nici vertical. 

 

 
2- Deux rectangles ne doivent pas être 

adjacents sur toute la longueur de deux 
mêmes côtés 
Două dreptunghiuri nu trebuie să fie 
adiacente pe toată lungimea acelorași 
două laturi. 

 

 
3- Deux petits carrés ne doivent pas être 

adjacents. 
Două pătrate mici nu trebuie să fie 
adiacente. 

 

 
4- Toutes les pièces doivent être placées. 

  Toate bucățile trebuie să fie plasate. 

NON OUI 

OUI 

NON OUI 


