Fiche Jeu de devinettes

Auteur de la fiche : A.Roussel
Compétence concernée : Multiplier des nombres entiers ou décimaux
Niveau(x) : CM2

Il s'agit de calculer un nombre a partir d'une "regle pensée".

Un exemple pour les CM2 :

Je pense a un nombre, je le multiplie par 0,2, j'obtiens 2. Quel est ce nombre?
Je pense a un nombre, je le multiplie par 0,2, j'obtiens 4. Quel est ce nombre?
Je pense a un nombre, je le multiplie par 0,2, j'obtiens 40. Quel est ce nombre?
Je pense a un nombre, je le multiplie par 0,2, j'obtiens 42. Quel est ce nombre?

Autre activité possible
Cette activité est facile a mener. On peut utiliser les 4 opérations, des nombres entiers ou décimaux et différencier

facilement.



