Constellation
Mmathematiques

CYClEp





https://youtu.be/u0BuS0_sW4A
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Objet de fravail

Les jeux mathéematiques en calcul mental :
comment utiliser les jeux mathematiques
pour contribuer a la mémorisation des faits
numeriques ?
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REPERES ANNUELS — calcul mental

NOMBRES ET CALCULS (suite)
Calcul
En ce qui concerne le calcul, les éléves établissent puis doivent progressivement mémaoriser des faits numériques et des procédures.
Les faits numériques & mobhiliser pour le calcul en ligne, le calcul mental et le calcul posé.

Dés le début de I'année, les éléves consolident les Dés le début de I'année, les éléves apprennent & Dés |le début de I'année, les éléves apprennent 3
acquis de I'école maternelle (identifications rapides chercher les compléments 3 la dizaine supérieure, & chercher les compléments & 1 000 et consolident
et répétées de quantités « d'un coup d'ceil », la centaine supérieure. leur aptitude a chercher les compléments a la
automatisation de la reconnaissance de la quantité ' pag |e début de la période 2, les éléves apprennent  Centaine supérieure.

en situation de jeu type constellations, doigts, dés, | geg doubles et moitiés de nombres d'usage courant

collections d'objets). lls apprennent les (nombres inférieurs & 10, dizaines entiéres

compléments a 10, les décompositions additives ' jnferieures & 100, 25, 50, 100), y compris et la table
des nombres inférieurs a 10. de multiplication par 2.

Les éléves apprennent au plus tard en période 2 les  Les éléves apprennent au plus tard en période 3 les | Les éléves apprennent au plus tard en période 3 les
doubles des nombres inférieurs & 10 et les moitiés  multiplications par 10 ; et les tables de multiplications par 10 et par 100 ; et les tables de
des nombres inférieurs & 20. multiplication par 3, 4 et 5. multiplication par 6, 7, 8, 9.

En fin d'année, la plupart des résultats des tables En fin d'année, ces faits numériques sont mémorisés. En fin d’année, ces faits numériques sont memorisés.
d'addition sont mémorisés.

Les procédures & mobiliser pour le calcul en ligne et le calcul mental.

Tout au long de I'année, les éléves sont conduits @8  Dés le début de I'année, les éléves consolident les | Tout au long de 'année, les éléves consolident les
développer des procédures de calcul en mobilisant | procédures de calcul apprises au CP. procédures de calcul apprises au CET.
des proprités additives : « 2+ 9, c'est pareil que A partir de la période 3, les éléves sont conduits 3 lls sont aussi conduits & développer des
9+ 2 » et des procédures adaptées aux nombres | développer des procédures de calcul en mobilisant | procédures de calcul en mobilisant la propriété
€n jeu. des propriétés multiplicatives : « 3 x 5, c’est pareil que | suivante pour la soustraction :

5x3»e«3xbx2 Cestpareilque3x10»setsurdes «bx18=5x20-5x2x.

exemples trés simples : « 12x5=10x5+2 x5 ». I i 22,




REPERES ANNUELS — calcul mental

NOMBRES ET CALCULS [sulte)
Calcul

En ce qui concerne le calcul, les éleves établissent puis doivent progressivement uémariser des faits numerigues et des procédures.
Les fgits pumérigues 2 mobiliser pour le calcul en ligne, Wt le calcul posé.

Dés le début de I'année, les éléves consolident les Dés le début de I'année, les éléves apprennent & Dés |le début de I'année, les éléves apprennent 3
acquis de I'école maternelle (identifications rapides chercher les compléments 3 la dizaine supérieure, & chercher les compléments & 1 000 et consolident
et répétées de quantités « d'un coup d'ceil », la centaine supérieure. leur aptitude a chercher les compléments a la
automatisation de la reconnaissance de la quantité ' pag |e début de la période 2, les éléves apprennent  Centaine supérieure.

en situation de jeu type constellations, doigts, dés, des doubles et moitiés de nombres d'usage courant
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collections d'objets). llg apprennent les (nombres inférieurs & 10, dizaines entiéres

compléments a 10, les décomposili id inférieures & 100, 25, 50, 100), y compris et |a table

des nombres inférieurs a 10. de multiplication par 2.

Les éléves apprennent au plus tard en période 2 les  Les éléves apprennent au plus tard en période 3 les | Les éléves apprennent au plus tard en période 3 les
doubles des nombres inférieurs 8 10 et les mo‘ltie’ﬂzultiplications par 10 ; et les tables de multiplications par 10 et par 100 ; et les tables de
des nombres inférieurs & 20. ultiplication par 3,4 et 5. multiplication par 6, 7, 8, 9.

En fin d’année, la plupart des résultats des tableg_  En fin d'année, ces faits numériques sont mémorisés, 'En fin d’année, ces faits numérigues sont meémorisés.
d'addition sont mémorisés. »

Les procédures & mobiliser pour le calcul en ligne et le calcul mental.

Tout au long de I'année, les éléves sont conduits @8  Dés le début de I'année, les éléves consolident les | Tout au long de 'année, les éléves consolident les
développer des procédures de calcul en mobilisant | procédures de calcul apprises au CP. procédures de calcul apprises au CET.
des proprités additives : « 2+ 9, c'est pareil que A partir de la période 3, les éléves sont conduits 3 lls sont aussi conduits & développer des
9+ 2 » et des procédures adaptées aux nombres | développer des procédures de calcul en mobilisant | procédures de calcul en mobilisant la propriété
€n jeu. des propriétés multiplicatives : « 3 x 5, c’est pareil que | suivante pour la soustraction :

5x3»e«3xbx2 Cestpareilque3x10»setsurdes «bx18=5x20-5x2x.

exemples trés simples : « 12x5=10x5+2 x5 ». I ; il 22,
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Tables d’addition
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TABLES DE MULTIPLICATION

4 8 |10 1214 |16] 18| 20
6 1211518 |21 (24|27 | 30
8 [ 1216120 |24 |28|32]|36| 40
10151202530 |35|40| 45| 50
12118 |24 |30 |36 |42 |48 | 54 | 60
14121 |28 35|42 |49 |56 |63 |70
16 |24 | 32 |40 | 48 | 56 | 64 | 72| 80
18 |27 |36 |45 |54 |63 (72|81 |90
203040 | 50 | 60|70 |80 | 90 | 100

Découverte
Apprentissage
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TABLES DE MULTIPLICATION
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TABLES DE MULTIPLICATION

Découverte
Apprentissage

Automatisation
Réinvestissement

CEl CE1 CE1 CE1  CE1 CE2 CE2 CE2
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TABLES DE MULTIPLICATION

4] 6|8 10]12]14]16] 18] 20
6| 9 1215|1821 | 24|27 | 30
8 | 12| 16 | 20 | 24 | 28 | 32 | 36 | 40 Apprentissage

10| 15|20 | 25 | 30 | 35 | 40 | 45 | 50
12 |18 | 24 | 30 | 36 | 42 | 48 | 54 | 60
14|21 | 28| 35 | 42 | 49 | 56 | 63 | 70
16| 24 | 32 | 40 | 48 | 56 | 64 | 72 | 80

18127 | 36|45 |54 |63 |72]|81 | 90
20 | 30 | 40 | 50 | 60 | 70 | 80 | 90 | 100




Faut-il apprendre par coeur les
tables de multiplication ¢

=ayol (professeur émérite de l'université de Clermont Auvergne Blaise Pascal, président de la conférence di




Les jeux dans I'apprentissage des
mathématiques

» Intfroduction d'une notion nouvelle
» Construction d'automatismes
» Approfondissement / reméediation




Courbe de |I'oubl

COURBE D'EBEINGHAUS

Reétention
d'information

Gains grace
aux rappels

10 min 1 jour 1 semaine
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Compétences mathématigues

CHERCHER
MODELISER
CALCULER
RAISONNER
REPRESENTER
COMMUNIQUER

vV v v v Vv Vv
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« OISEAUX-COMPTEURS »

Connaissance, compétences issues des attendus et repéres de fin de CP

Attendu de fin de
eyele 2

Comprendre et
ufiliser des
nambres antiers
pour dénombrer,
ardonner,
repErer, Comparar

Mammer, lire,
ecrire, représenier
des mombres
entiers

Resoudre des
problemes en
utilizant des
nombres entiers
ot le caloul

Ce que salt faire I'éléve

HOMBRES ET CALCULS

Il demambre des colleciions en les organsant

[ Il compare, encadre, inlercale des nombres enbers

an ullizant les symboles =, < gt =,

Il srdonne des nombnes dans lordne croBsanl ou

décraigsant

Il comprend et sail uliliser & bon escient les
axprassions ; égal 4, adant que, plus quae, plus
grand que, mains que, plus patit que

Il repedere un rang ou une posilion dans une fike ou
dans une liste d'objels ou de perscnnes, I8 nombng
d'obpeds ou de paracnnes atant inkémeur 8 20,

Il falt e ken entre |8 rang dans une ksbe ai la nombra
d'"ééments gul le précédent pour des nombras

inférieurs a 20

Il I# un nombre el an chiffres
Il connall e ulilise diverses représentaticns d'un
nadmbre e d passe de I'une a 'aubne

[ W résout des problémes du champ additil (addibion el

sousiraction] en une ou deux étapes
Il modélise ces problémes A laide de schémas ou
d"éoritures mathématiques

Il connail k& sens des slgnes - & +

Program
mer




Autres compeéetences

Coopération

Anficipation

Stratégies

Prise de risque liee a I'erreur différente de celle dans un exercice
Mémorisation

Respect d’autrui

Plaisir de jouer

vV v v vV v v VvV Y

Développement d’'automatismes



Par guol commencer ¢

» Jeux courts sans déplacement

» Qui nécessite peu de matériel

» Avec desregles simples

» Faire jouer par 2

» Présenter progressivement les regles lorsqu'il y en a beaucoup

» Organisation spafiale ¢



Quand jouer ¢

» Des jeux courts (connus) se prétent bien au rituel de
début ou de fin de séance

» Temps de calcul mental s’y prétent bien

» Ne pas réserver le.s jeu.x aux eleves qui ont fini Silence, on
rapidement joue |

» Sur des créneaux ou la concentration est difficile ¢
obtenir



Les adultes

» Place du PE : joueur ou observateur
meneur des syntheses

» Lien avec les familles Sac a jeux
mathémati

ques



Dans le guide orange Maths

Des jeux pour
s'entrainer au calcul
mental

» Le jeu du Lucky Luke
» Le bon débarras

» Les cartes recto verso
» Le yams

Analyse de 3 jeux

» Le jeu du saladier

» Un jeu de déplacement
sur piste

» Le jeu du chiffroscope
Rediger

une fiche
jeu



Des ressources

» Les oiseaux compteurs (CP) : hitps://eduscol.education.fr/2828/oiseaux-
compteurs-un-jeu-de-cartes-mathematiques-au-cp

» Un guide d'accompagnement — oiseaux compteurs .
hitps://eduscol.education.fr/document/12307/downloadgattachment

» Guide orange Maths au CP (chapitre V. Le jeu dans I'apprentissage des
mathématiques) : http://www4.ac-nancy-
metz.fr/ien57metznord/spip.php<earticle?2124&lang=fr

» Webinaire d’Eric Troulllot sur la pratique du calcul mental :
https://blog.mathador.fr/webinaire-la-prafigue-du-calcul-mental/9363/

(a 13 min 46 : il répond a la question « Comment aider les éleves O mémoriser les
tables de multiplications en classe et pas a la maison ¢ Comment travailler en
classe sur les tables de multiplications ¢ »)



https://eduscol.education.fr/2828/oiseaux-compteurs-un-jeu-de-cartes-mathematiques-au-cp
https://eduscol.education.fr/document/12307/download?attachment
http://www4.ac-nancy-metz.fr/ien57metznord/spip.php?article2124&lang=fr
https://blog.mathador.fr/webinaire-la-pratique-du-calcul-mental/9363/

Un jeu : MATHADOR

L

LA UMED

O LT DNCATOM
SATIOMALY

EF DA AA UM

Faire aimer les mathematiques avec le jeu

Mathador, ¢ est un nombre-cible

Et 5 nombres (sur les sclides de Platon) pour
calculer o1 essayer d atteindre cette able

Toutes les opératons sont possibles

Dans la classe. ..

28 avec 4;6;8;4et7

Contérance intersatosals du CSEN - MATIEE RATIONUE S POUR TOUS



https://www.reseau-canope.fr/notice/le-jeu-mathador-et-son-impact-sur-les-competences-en-calcul-mental.html?fbclid=IwAR2Rdq6lim6R76L8htY1-9F3vAomiXUR2T_j06u1-MpM7klfaeNBC0pibug
https://www.reseau-canope.fr/notice/le-jeu-mathador-et-son-impact-sur-les-competences-en-calcul-mental.html?fbclid=IwAR2Rdq6lim6R76L8htY1-9F3vAomiXUR2T_j06u1-MpM7klfaeNBC0pibug
https://www.reseau-canope.fr/notice/le-jeu-mathador-et-son-impact-sur-les-competences-en-calcul-mental.html?fbclid=IwAR2Rdq6lim6R76L8htY1-9F3vAomiXUR2T_j06u1-MpM7klfaeNBC0pibug

