
Initié dans le cadre des Travaux Académiques Mutualisés (TraAM), le 
projet vise à explorer les potentialités de la mobilité des outils 
numériques dans les apprentissages en arts plastiques. La 
démarche s'est établie sur l'hybridation entre réalité et virtualité, 
exploitant, notamment, les technologies de réalité augmentée et 
virtuelle. 
L’exposition itinérante, Olympic#arts, a donné l’opportunité aux 
collégiens et aux élèves des écoles de découvrir, autour de la 
thématique du sport, de nouvelles manières de créer et d’exposer, 
par le bais du numérique et d’ateliers, animés par des professeurs, 
autour de pratiques artistiques immersives, une visite des travaux 
d’élèves intégrant le numérique, ainsi qu’un atelier de flocage avec 
l’artiste Paolo Del Vecchio. L’exposition s’est ainsi déplacée sur tout 
le territoire académique, des Hauts de Blémont à Mertz, en passant 
par Montmédy et Mirecourt, pour terminer à Schoeneck le jour du 
passage de la flamme Olympique sur le territoire.  
Au total, près de 2000 élèves ont pu bénéficier de cette position 
itinérante.
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