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3.1 /  LES COMBIS 
الكومبي لعُبة  / 3.1  

 
 
 

Recouvre le plateau (fiche 3.3) avec les vingt-quatre pièces du jeu (fiche 3.4) en respectant 

les quatre conditions indiquées ci-dessous. 

فيّالأسفل.ّشارّإليهابعةّالمّ راعاةّالشروطّالأر(ّمعّمّ 3.4ّةّجذاذقطعةّمنّاللعبةّ)24ّ(ّب3.3ّةّجذاذالطبقّ)ّغط ّ  
 
 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 
 

NON 

 
1- Deux grands carrés ne doivent pas se 

trouver sur la même « bande »,   
ni horizontalement,  ni verticalement. 
 

 
2- Deux rectangles ne doivent pas être 

adjacents sur toute la longueur de deux 
mêmes côtés 

 

 
 

3- Deux petits carrés ne doivent pas être 
adjacents. 
 

 

 
4- Toutes les pièces doivent être placées. 

   

NON OUI 

 

 

 

 

  

OUI 

NON OUI 

فسنّعانّكبيرينّعليجبّألاّيكونّمرب ّ  

قعة"ّلاّأفقياًّولاّعمودياًّ ."الر   

لىّلاّيجبّأنّيكونّمستطيلانّمتاخمينّع

 طولّنفسّالضلعين.

تكونّالمرب عاتّمتاخمة.  يجبّألاّ 

ّالقطع.  يجبّوضعّكل 


