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3.1 /  LES COMBIS 
3.1 /  ՀԱՎԱՔԱԿԱՆՆԵՐ 

 
 
 

Recouvre le plateau (fiche 3.3) avec les vingt-quatre pièces du jeu (fiche 3.4) en respectant 

les quatre conditions indiquées ci-dessous. 

Ծածկիր խաղատաղտակը (թերթիկ 3.3) քսան չորս խաղի կտորներով (թերթիկ 3.4) ըստ չորս 

պայմանների նշված ներքեւում : 
 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 
 

NON 

1- Deux grands carrés ne doivent pas se 
trouver sur la même « bande »,   
ni horizontalement, ni verticalement. 

 

 
 

 
2- Deux rectangles ne doivent pas être 

adjacents sur toute la longueur de deux 
mêmes côtés 

 
 
 
 

3- Deux petits carrés ne doivent pas être 
adjacents. 

 
 
 

4- Toutes les pièces doivent être placées. 
   

NON OUI 

OUI 

NON OUI 

Երկու խոշոր քառակուսիները 

չպետք է լինեն նույն «գծի» վրա ոչ 

հորիզոնական ոչ ուղղահայաց : 

Երկու քառակուսիները չպետք 

է լինեն հարակից : 

Բոլոր կտորները պետք է 

տեղադրված լինեն : 

Երկու ուղղանկյունները չպետք է 

լինեն հարակից ամբողջ 

երկարության երկու կողմերի վրա : 

 


