Francais / Arménien

3.1/ LES COMBIS
3.1/ 209ULUUULLEL

Recouvre le plateau (fiche 3.3) avec les vingt-quatre piéces du jeu (fiche 3.4) en respectant
les quatre conditions indiquées ci-dessous.

Owshp hwnuunununulp (phppehl 3.3) puwt snpu jpwunh Yunpubpny (phpphly 3.4) punn snpu
wuydwbubph tydws ubkppbinid :

1- Deux grands carrés ne doivent pas se
trouver sur la méme « bande »,
ni horizontalement, ni verticalement.

: NON OUI Bplynt ungnp punwlniuhbpp
syinnp L (hukb tnyb «gdh» Ypu ny
hnphgnuwljut ny ninnuhwjwug :

2- Deux rectangles ne doivent pas étre
adjacents sur toute la longueur de deux

- mémes cotés
‘ Bplnt nupnuiulyniutbpp sybwp £
1hukt hwpwlhg wdpnne
Epyupnipjut Epynt Ynnutph Jpu :
3- Deux petits carrés ne doivent pas étre
adiacents.

Bplnt punwlyniuhtpp sykwnp
k1hukt hwpwyhg :

- .. 4- Toutes les piéces doivent étre placées.

Eninp Juninpukpp whunp k
NON OUI wnbknunpyus |hukb :

NON Ooul
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