Francais / Italien

3.1/ LES COMBIS
3.1/ LE COMBINAZIONI

Recouvre le plateau (fiche 3.3) avec les vingt-quatre piéces du jeu (fiche 3.4) en respectant
les quatre conditions indiquées ci-dessous.

Ricopri il tavolo da gioco (scheda 3.3) con i ventiquattro pezzi del gioco (scheda 3.4) rispettando le quattro
condizioni qui sotto.

1- Deux grands carrés ne doivent pas se
trouver sur la méme « bande »,
ni horizontalement, ni verticalement.
Due grandi quadrati non devono
trovarsi sulla stessa striscia, ne
orizzontalmente, ne verticalmente.

: NON OUI

2- Deux rectangles ne doivent pas étre

adjacents sur toute la longueur de deux
‘ mémes cOtés
| due rettangoli non devono essere

adiacenti sulla lunghezza di due lati.

NON Ooul

3- Deux petits carrés ne doivent pas étre
adjacents.
Due piccoli quadrati non devono essere
adiacenti.

4- Toutes les piéces doivent étre placées.
Tutti i pezzi devono essere utilizzati.

NON Ooul
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