Francais / Russe

3.1/ LES COMBIS
3.1/ KombuHauuu

Recouvre le plateau (fiche 3.3) avec les vingt-quatre piéces du jeu (fiche 3.4) en respectant
les quatre conditions indiquées ci-dessous.

MokponTe AOCKY (3.3) 24-MAa nrpanbHbiMM anemeHTaMu (AnUcT 3.4), y4nTbiBasa YeTblpe YCAOBUSA,
NpUBeaEHHbIE HMXKE

1- Deux grands carrés ne doivent pas se
trouver sur la méme « bande »,
ni horizontalement, ni verticalement.
[Ba 60/blIMX KBaApaTa He 4O/IXKHbI
ObITb B OHOM M TOM Xe
FOPU30HTaIbHOW UM BEPTMKA/IbHOM
nosnoce

: NON OuUI

2- Deux rectangles ne doivent pas étre
‘ adjacents sur toute la longueur de deux
mémes cotés

[lBa NPAMOYrO/IbHUKA HE  [O/IMHbI

NON OUI NPUMbIKaTb APYyr K Apyry Mo Bcewn
OJ/IMHE PaBHbIX CTOPOH

3- Deux petits carrés ne doivent pas étre
adjacents.

[lBa ManeHbKMX KBadpaTa He [O0J/IKHbI
NPMMbIKaTb APYT K ApYTY

NON OuI

4- Toutes les piéces doivent étre placées.
Bce anemeHTbl AOMKHbI pacnofaraTbcsa
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