Francais / Serbe

3.1/ LES COMBIS
3.1 / KOMBUHALMIE

Recouvre le plateau (fiche 3.3) avec les vingt-quatre piéces du jeu (fiche 3.4) en respectant
les quatre conditions indiquées ci-dessous.

Mokpwnj Tabny (nnct 3.3) ca ABageceT 1 YeTnpu aena urpe (Anct 3.4) ca NOWTOBaHEM YETMPU YCA0BA
HanucaHa ucnoga.

1- Deux grands carrés ne doivent pas se
trouver sur la méme « bande »,
ni horizontalement, ni verticalement.
[Ba BennKa KBaZpaTa He Cmejy ce
HahW Ha UCTO] «TUHMjUY, HU
XOPW30HTA/IHO, H BEPTUKASHO.

: NON OuUI

2- Deux rectangles ne doivent pas étre

adjacents sur toute la longueur de deux
‘ mémes cotés
[lBa npaBoyraoHMKa He cmejy BrTu
cyceiHM No YNTaBOj AYKUHK ABe
NON OUI nCTe CTpaHe.

3- Deux petits carrés ne doivent pas étre
adjacents.
[lBa mana KBagpata He cmejy 6UTu

.. cyceaHa.

NON OuI

4- Toutes les piéces doivent étre placées.
CBM 0en0BM Mopajy 6UTK NOCTaB/bEHU.
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