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1.1 /  LOSANGES 
1.1 /  ROMBOVI 

 

 
En utilisant quatre losanges de chaque couleur, reconstitue un hexagone en respectant 

le motif du carrelage de la photo. 

Uz pomoć  četiri romba svake boje, obnovi šesterokut u skladu s uzorkom pločica na slici. 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 
 

 
 

 

 
            Exemple d'hexagone :  

               Primjer šesterokuta 

 
 

 
En utilisant d'autres losanges, continue le motif du carrelage. 

Uz pomoć  drugih rombova, nastavi uzrok pločica. 

 


