
Français / Allemand 
 

Jeux mathématiques multilingues, APMEP / CASNAV-CAREP 
Académie de Nancy-Metz, 2016 - 2017 

 

4.3 /  LES SPHINX  
4.3 /  DIE SPHINX 

 

 
 

 
 

 

 
 

 

Consigne 1/ :  

Anweisung Nr 1/ : 
 

Pour recouvrir le sphinx à l'échelle 2, tu as besoin de 4 pièces. 

Um die Sphinx im Maßstabe 2:1 zu bedecken, brauchst du 4 Teile.  
 

Pour recouvrir le sphinx à l'échelle 3, tu as besoin de 9 pièces.  

Um die Sphinx im Maßstabe 3:1 zu bedecken, brauchst du 9 Teile.  
 

Pour recouvrir le sphinx à l'échelle 4, tu as besoin de 16 pièces.  

Um die Sphinx im Maßstabe 4:1 zu bedecken, brauchst du 16 Teile. 
 

 

 
 

Consigne 1/ : 

Anweisung Nr 1/ : 
 

Voici quelques pièces 

posées sur le sphinx à 

l'échelle 4 : 

Hier sind einige Teile, die 
auf die Sphinx im 
Maßstab 4:1 gestellt 
wurden. 

Consigne 2/ :  

Anweisung Nr 2/ : 
 

Lis la première aide de la consigne 1 (ci-dessus) et déduis-en  

une règle de calcul. 

Lies die erste Hilfsanweisung und leite daraus eine Rechenregel ab. 
 
 

 


