Francais / Allemand

4.1 / LES SPHINX
4.1 / DIE SPHINX

De tels polygones sont appelés sphinx.
Solche Vielecke werden Sphinx genannt.

1 / Recouvre les sphinx aux échelles 2,3 et 4 par des sphinx a I'échelle 1 (voir fiche 4.4 matériel).

1 / Bedecke die Sphinx die im MaRstab 2 : 1,3 : 1 und 4 : 1 sind, mit der vor dir liegt Sphinx im MaBstab 1 :1
(siehe Arbeitsblatt 4.4).

Echelle 2

MaBstab 2 : 1
Echelle 3
MaPstab 3 :1

2 / Combien faudrait-il de sphinx a I'échelle 1 pour recouvrir un sphinx a I'échelle 10 ?
2 / Wie viele Sphinx im MaRstab 1 brauchst du, um eine Sphinx im MaRstab 10 zu bedecken?
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