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4.3 /  LES SPHINX  
4.3 /  AS ESFINGES 

 

 
 

 
 

 

 
 

 

Consigne 1/ :  

Diretiva 1/ : 
 

Pour recouvrir le sphinx à l'échelle 2, tu as besoin de 4 pièces. 

Para cobrir a esfinge de escala 2, precisas  de 4 peças. 
 

Pour recouvrir le sphinx à l'échelle 3, tu as besoin de 9 pièces.  

Para cobrir a esfinge de escala 3, precisas  de 9 peças. 
 

Pour recouvrir le sphinx à l'échelle 4, tu as besoin de 16 pièces.  

Para cobrir a esfinge de escala 4, precisas de 16 peças. 

 

 
 

Consigne 1/ : 

Diretiva 1/ : 
 

Voici quelques pièces 

posées sur le sphinx à 

l'échelle 4 : 

Eis algumas peças 
colocadas sobre a 
esfinge  de escala 4 : 

Consigne 2/ :  

Diretiva 2/ : 
 

Lis la première aide de la consigne 1 (ci-dessus) et déduis-en  

une règle de calcul. 

Lê a primeira ajuda da diretiva 1 (abaixo) e deduz  a regra de cálculo. 

 


