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4.3 /  LES SPHINX  
4.3 /  SFINCSII 

 

 
 

 
 

 

 
 

 

Consigne 1/ :  

Ce se cere  1/ : 
 

Pour recouvrir le sphinx à l'échelle 2, tu as besoin de 4 pièces. 

Pentru a acoperi în totalitate  sfinxul la scara 2, ai nevoie de 4 bucăți. 
 

Pour recouvrir le sphinx à l'échelle 3, tu as besoin de 9 pièces.  

Pentru a acoperi în totalitate  sfinxul la scara 3, ai nevoie de 9 bucăți. 
 

Pour recouvrir le sphinx à l'échelle 4, tu as besoin de 16 pièces.  

Pentru a acoperi în totalitate  sfinxul la scara 4, ai nevoie de 16 bucăți. 

 

 
 

Consigne 1/ : 

Ce se cere  1/ : 
 

Voici quelques pièces 

posées sur le sphinx à 

l'échelle 4 : 

Iată câteva bucăți puse 
pe sfinxul la scara 4: 

Consigne 2/ :  

Ce se cere  2/ : 
 

Lis la première aide de la consigne 1 (ci-dessus) et déduis-en  

une règle de calcul. 

Citește prima îndrumare de la « ce se cere » la numărul 1/ (deasupra) și dedu 
de aici o regulă de calcul. 

 


