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4.5 /  LES SPHINX : solutions 
4.5 /  Sfincșii : soluții 

 
 

 

Pour recouvrir un sphinx à l'échelle 10,  

il faudrait 10² = 100 sphinx à l'échelle 1. 

 

Pentru a acoperi în totalitate un sfinx  la scara 10, ar trebui 10²=100 sfincși la scara 1.   
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