Francais / Russe

4.1 / LES SPHINX
4.1 / CohuHKcbl

De tels polygones sont appelés sphinx.
TaKknme MHOrorpaHHWKM Ha3bIBAOTCA COUHKCAMM.

1 / Recouvre les sphinx aux échelles 2,3 et 4 par des sphinx a I'échelle 1 (voir fiche 4.4 matériel).
1/ BbibepuTe comHKebl B macwTabe 2:1, 3:1 n 4:1 (cm. anct 4.4)

Echelle 2
MacwTab 2
Echelle 3

MacwTab 3

2 / Combien faudrait-il de sphinx a I'échelle 1 pour recouvrir un sphinx a I'échelle 10 ?
2 / CKkonbKo chmHKcoB B MmactuTabe 1:1 MoryT NokpbITb CPUHKC B MacwTabe 10:1 ?
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