Francais / Serbe

4.1 / LES SPHINX
4.1 / COUHTE

De tels polygones sont appelés sphinx.
OBaKBM NOAUTOHM Ce 30BY COUHTE.

1 / Recouvre les sphinx aux échelles 2,3 et 4 par des sphinx a I'échelle 1 (voir fiche 4.4 matériel).
Mokpuj cduHre no sbectsmum 2,3 1 4 ca comHrama no sbectnum 1 (nornenaj nuct 4.4 /metepujan).

Echelle 2
JbecTtBunua 2
Echelle 3
JbectBuua 3

2 / Combien faudrait-il de sphinx a I'échelle 1 pour recouvrir un sphinx a I'échelle 10 ?
Konnko 6u Tpebano chuHra no nectemum 1 aa ce nokpuje 1 cuHra no nectemum 10 ?
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