 MEMORY

	Niveau : tous les niveaux

	Compétence langagière
	Réagir et Dialoguer               Uniquement BK

Lire                                         BK et WK

	Consigne
	Désigner et associer les paires identiques 

En utilisant les structures : « Was ist das ? Das ist… Das ist nicht…, »

Le meneur de jeu pose la question.

	Règle du jeu
	DEUX JOUEURS

Le premier joueur retourne deux cartes.

L’enfant qui ne retourne pas les cartes pose la question : «Was ist das ? »

Le premier joueur doit désigner les cartes retournées en utilisant les formulations : « Das ist…. ». Si les cartes sont identiques, il peut alors prendre la paire.

On a le droit de rejouer si on gagne une paire, sinon c’est à l’autre joueur de tenter sa chance.

	Matériel
	Niveau cycle 2 : imprimer deux planches de BK

Niveau cycle 3 : imprimer la planche de BK et la planche WK
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	Der Korb


	Der Hase

	Die Küken
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