
REIME –  1, 2, 3, 4, HINTERM KLAVIER 

CD 1 – PISTE 50 

 

 Allemand 

Caractéristiques Public : cycles 1 & 2  

Intérêt culturel : authenticité – comptine pour désigner  

Contenu linguistique : nombres – préposition  

 
Attention ! 

 

Objectifs  Dire et désigner 

Avant la comptine   

Apprentissage de 
la comptine  

  

 Écouter et comprendre : 
o faire écouter la comptine sans rien faire ; 
o faire réécouter la comptine, compter et désigner un élève à la fin ; 
o faire réécouter la comptine, compter, montrer BK piano et souris et désigner 

un élève à la fin ; 
o faire réécouter la comptine, phrase par phrase, afficher toutes les BK ; 
o dire ou faire réécouter la comptine, phrase par phrase, les élèves comptent sur 

leurs doigts, regardent la souris (mimer derrière en penchant la tête), 
comptent encore et désignent quelqu’un. 

 Parler en continu : 
o reproduction phrase par phrase avec les gestes ; 
o répétition de la comptine phrase par phrase et mémorisation par répétition et 

action. 

 Lire : 
o cycle 1 : faire ordonner les images pour les placer dans leur cahier (voir en 

annexe les images en petit format) ; 
o cycle 2 : associer mots avec les images (voir en annexe). 

 Écrire : 
o texte à copier (mots et groupes de mots en désordre au tableau). 

 Pour aller   
             plus loin… 

Chacun dessine un autre animal derrière le piano et tente de dire la comptine en changeant le 
nom de l’animal, même si la rime ne fonctionne plus : à réserver au cycle 2, début de cycle 3 
pour une écriture créative. 

 
 

 

 

 

 

 

 

Annexes : images à ordonner pour les élèves – images et mots à associer  

 

 



2 2 2 

4 4 4 

1 1 1 

3 3 3 

     

   
 

 

 

 

 

 

 

 

 



eins                 1 eins                 1 

drei 2 drei 2 

zwei 3 zwei 3 

hinterm Klavier 

hockt eine Maus 4 hinterm Klavier 

hockt eine Maus 4 

vier 

 
vier 

 
und du bist 

dran.  
und du bist 

dran.  
 

eins                 1 eins                 1 

drei 2 drei 2 

zwei 3 zwei 3 

hinterm Klavier 

hockt eine Maus 4 hinterm Klavier 

hockt eine Maus 4 

vier 

 
vier 

 
und du bist 

dran.  
und du bist 

dran.  
 
 


