De Floss mat de Krokodilen

- 1 sifflet : eng Pdiif - une craie ou
des cones : eng Krdid oder
Hittercher

-- un dossard pour identifier le
crocodile :

E Maillot fir de Krokodil

- Délimiter les zones de
courses

Den Terrain zeechnen.

- le terrain mesure 15 m de
chaque c6té de la riviere, large
de2m:

Den Terrain ass 30 Meter
laang.

De Floss Ildiit an der Métt an
ass 2 Meter breet.

- Traverser la riviere et
rejoindre l'autre rive sans se

faire attraper par le crocodile :

Du muss duerch de Floss
lafen.
Pass op de Krokodil op !

- L'éléve touché s’assoit et
devient un rocher dans la
riviere :

De Krokodil bdiisst dech.
Du géss e Steen.

Sétz dech an de Floss.

- Si le crocodile a attrapé 5
éléves, on change de
crocodile :

De Krokodil huet 5 Spiller
gefaangen.

En neie Krokodil kénnt !

- Augmenter le nombre de crocodiles :
Mir spille mat 2 Krokodilen.

- Augmenter la taille de la riviere :
Et reent ! De Floss gétt méi grouss !

- Les crocodiles et/ou les autres éléves
doivent se tenir la main :

D’ Krokodile ginn sech d’ Hdnn

ou

D’ Kanner ginn sech d’ Hénn.(zu zweet,
zu drétt).
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