EMILE EPS : jeu collectif (das Kreispiel) Viel Gück!
Objectif culturel :  découvrir un élément culturel die Glücksbringer en lien avec les souhaits de Nouvel An
Objectif disciplinaire : participer à un jeu collectif mimé
Objectifs linguistiques :
- Comprendre des consignes simples et quelques mots et formulations simples
- Réagir par un mouvement spécifique suivant le Glücksbringer entendu
- Dire d’une manière collective la formulation liée aux souhaits pour la Nouvelle Année : Frohes Neues Jahr! Viel Glück!
Supports : des visuels de porte-bonheurs (Bildkarten) et la règle du jeu
Règle du jeu :
-Les porte-bonheurs (die Glücksbringer) sont disposés au centre de la ronde : Wir bilden einen Kreis.

-On récite tous ensemble la formule : Frohes Neues Jahr! Viel Glück!
-Un élève fait rouler la balle vers un autre élève qui va choisir un porte-bonheur et le montre au groupe. Langage d’accompagnement par l’adulte : Zieh eine Karte. Was ist das? (Das ist…) das Schwein…
-L’ensemble du groupe fait le geste qui correspond à chacun des porte-bonheurs sur invitation de l’adulte : 	
+das Schwein: wir stampfen!
+das Kleeblatt: wir drehen!
+der Schornsteinfeger: wir hüpfen!
	+das Hufeisen: wir klatschen!
	+der Marienkäfer: wir setzen uns!
	+der Pilz: die Arme strecken!

	
- Lexique et formulations pour l’adulte : das Kleeblatt (le trèfle à 4 feuilles), der Schornsteinfeger (le ramoneur), der Marienkäfer (la coccinelle), das Schwein (le cochon), das Hufeisen (le fer à cheval), der Pilz (le champignon). 
Wir bilden einen Kreis. Zieh eine Karte. Was ist das? Wir stampfen/drehen/ hüpfen/ klatschen…
 Lexique et formulations pour l’élève : (Das ist…) das Schwein, der Marienkäfer, das Kleeblatt, der Pilz
Frohes Neues Jahr! Viel Glück!


