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"B Créer et insérer des Learning Apps dans PENT

1. Learning Apps : un créateur d’exercices en ligne

Les Learning Apps sont des exercices interactifs créés avec 1’application web développée par
la Haute Ecole Pédagogique de Berne en coopération avec deux universités allemandes.

Le site Internet http://learningapps.org donne acces a un grand nombre d’exercices interactifs
classés par catégories. Les exercices liés aux apprentissages documentaires sont actuellement
placés dans différentes catégories, nécessitant une recherche par mots clés.

Les exercices interactifs appelés Apps, peuvent étre utilisés comme exercices d’apprentissage,
comme supports d’évaluation ou d’animation de 1’espace CDI de ’ENT Place.

Il est trés facile de récupérer une App déja mise en partage voire d’en créer soi-méme.

2. Récupérer une Learning App existante

P Les Apps existantes sont classés par catégories.

Cliquer sur =& Parcourir les Applis pour Lea.rn in gAp ps.org

accéder aux catégories proposees. A—.«g

La catégorie Documentation n’étant pas Q, Documentation | B8 Parcourir les Applis | & Créer ung
disponible, les Apps créées par des professeurs

documentalistes sont disséminées dans les autres catégorie

disciplines. La recherche par mot clé permet de

les retrouver aisément. - i:‘e':::il" evel - E:::::J;e . r;,;g;%g'glfg,',gg:g

Créer un lien vers cette Appli et I'envoyer ™ Signaler un probléme

P Apres avoir testé I’ App et vérifié
qu’elle corresponde a votre attente, il

Lien hypertexte: Ihttp:,.’,.’LearningApps.nrg,ﬂ 8054 suffit de descendre en bas de page et de

copier le code source contenu dans la

Lien vers le plein écran: Ih’rtp:ﬂLearningApps.urgfviem I ligne Intégrer et de coller le contenu

Intégrer:

dans I’éditeur de texte en ligne de

|<iframe st="#LearmingApps. orgbvatch Papp=1 EBEId
’ I’ENT Place (voir §4).

M cCORM ) iBooks Author B Developer Source

Si vous avez créé un compte sur le site
Learningapps.org, vous pourrez également enregistrer I’ App publique parmi vos Applis.

3. Créer une Learning App

Pour créer une App, vous devez préalablement créer un compte sur le site LearningApps.org.
Les Apps que vous créerez peuvent rester privées ou vous pourrez les partager en les rendant
publiques.

P Créer une App en partant d’'un modele existant. ]
Sélectionner un exercice interactif existant puis cliquer en bas de page sur

@ Créer une appli similaire «

pour accéder a la grille de conception de I’exercice. Apporter les modifications souhaitées a

I’exercice puiS vérifier en Cliquant sur b Afficher Uun a |::|E!r|::u

Enregistrer I’exercice en cliquant sur frer I'App



http://learningapps.org/

) . ) & Créer une appli ) .
P Créer une App a partir de la gamme de modéles. Cliquer sur Bl pour accéder a la

gamme des modeles classés en six catégories (sélection, association, séquence, écriture, multi-joueurs
et outils), chacune proposant différents types d’exercices.

Vous pourrez partir d’exemples proposés et les modifier en cliquant sur
Vous pourrez partir d’une grille de conception vierge en cliquant sur .
Compléter la grille de conception puis vérifier I’ App en cliquant sur Afficher un apercu

Enregistrer I’exercice interactif en cliquant sur (A= i 8

W Mes Applis

» Publier une App créée. Cliquer sur pour accéder a I’ensemble des Apps

créées ou enregistrées. Cliquer sur I’App que vous souhaitez partager et accéder aux différentes options
@ & 8 al @ [ebouton IEI donne accés a ’option de publication : compléter les différents

champs, sélectionner une discipline pour enregistrer I’ App et créer la sous-catégorie puis le mot clé
Documentation (CDI).
Terminer la publication en cliquant sur

Envayer le farmulaire

4. Insérer une Learning App dans PENT Place

P La premiére étape consiste a copier le code Créer un lien vers cette Appli et I'envoyer ™ Signaler un probleme
Intégrer de I’ App présent en bas de page de I’ App
sélectionnée. Lien hypertexte: Ihﬂp:ffLearningApps.urgﬂ B&054

» Le code doit étre copié dans 1’éditeur de texte en | Lienversle plein écran: |hﬂpia’a’LEﬂmiﬂQAPPS-UFQMEW 66054
ligne, accessible depuis les documents de I’ENT. Intégrer:
Différents cas de figure sont a envisager :

- vous souhaitez étre le seul a pouvoir accéder a

|<iframe sre="}LeamingApps. orgfwatchYapp=1 EBD!

¥ ccoRM ) iBooks Acthor BB Developer Source

I’ App, vous ’enregisterez dans les Documents de votre espace personnel

- vous souhaitez partager I’ App avec un groupe d’éléves prédéfini, vous I’enregisterez dans les
Documents d’un groupe de travail

- vous souhaitez partager I’ App avec tous les éléves, vous I’enregistrerez dans les Documents de

I’espace CDI. Mowveau | v | Télécharger = | Actions -
@j Nouveau document

Crée un document dans cetk

plinthEnque,

» Suivre les étapes pas a pas :

o D ST D d \ Mouveau dossier
epuis 1’espace Document correspondant a vos Afoute un nouveau dossier &

besoins, cliquer sur I’onglet Nouveau et sélectionner Nouveau document avec léditeur de texte en ligne

Nouveau document avec ’éditeur de texte en ligne. | | Crée un nouveau document dans cette bibliothéque & l'aide
de ['&diteur de kexte en ligne de 'EMT

ibliokhéque de documents.

elndiquer le nom de I’ App puis cliquer sur le

Mo du fichier @ | Blam de 'Apps

bouton | Creerlefichier |en conservant le type htm ou html | . o icwier | i g -

Oy | Créerlefichier |

9 Cliquer sur le bouton 2
Coller avec options et sélectionner Coller en HTML

|g? o dd A D2RBR-F- Y- @3-
28 & B @ coler

GColler le code source de I’ App puis cliquer sur | Formater -| Style du par... Coller du Ward

le bouton | Collar |

Enfin, enregistrer le document en cliquant sur

Caller duWword sans polic. .
Coller texte brut

Caller en HTWL

Caller en HThL

H Enregistrer les modifications

Coller en HTML

L’exercice interactif est désormais intégré dans — — .
veuillez utiliser Ctrl+Y pour ingérer votre contenu ci-dessous.
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