
MODULE D’APPRENTISSAGE cycle2 - IEN St-Max -  2017-2018 – Severine GASSER 

- CP - 

Gestion des temps d’accueil : Ateliers mathématiques 

Les instructions officielles 

- « Au cycle 2, les élèves ont le temps d’apprendre. Les enfants qui arrivent au cycle 2 sont 
très différents entre eux. Ils ont grandi et ont appris dans des contextes familiaux et scolaires 
divers qui influencent fortement les apprentissages et leur rythme . La classe s’organise donc 
autour de reprises constantes des connaissances en cours d’acquisition et si les élèves 
apprennent ensemble, c’est de façon progressive et chacun à son rythme. Il s’agit de 
prendre en compte les besoins éducatifs particuliers de certains élèves (élèves allophones 
nouvellement arrivés, en situation de handicap, éprouvant des difficultés importantes à entrer 
dans l’écrit, entrant nouvellement à l’école, etc .) qui nécessitent des aménagements 
pédagogiques appropriés. » 

 

- « La résolution de problèmes est au centre de l'activité mathématique des élèves, 
développant leurs capacités à chercher, raisonner et communiquer. Les problèmes 
permettent d'aborder de nouvelles notions, de consolider des acquisitions, de provoquer des 
questionnements. » 
 

Programmation annuelle 

 
2018-2019 

Période 1 Période 2 Période 3 Période 4 Période 5 

Numération 0 à 10 0 à 19 0 à 100 0 à 100 Les tableaux 

Calcul 
Décomposition / 
recomposition 

additive 

Situations 
additives 

Situations 
soustractives 

Situations 
multiplicatives 

Situations de 
partage 

Espace et géométrie Le plan les cases Les lignes, les 
noeuds Les formes Les formes 

Grandeurs et mesures La longueur La longueur Les euros Les euros L’heure 

  

Compétence privilégiée  :  « S’engager dans une démarche de résolution de problèmes en 
observant, en posant des questions, en manipulant, en expérimentant, en émettant des 
hypothèses, si besoin avec l’accompagnement du professeur après un temps de recherche 
autonome. Tester, essayer plusieurs pistes proposées par soi-même, les autres élèves ou le 
professeur » 

 

Compétences mises en jeu : Au cours de ces diverses activités d’accueil, l’élève pourra s’appuyer 
sur un certain nombre de compétences : 

- Prendre le temps en autonomie pour « enfiler » son costume d’élève à 8h30 et à 13h30.  



- S’engager de façon autonome dans une tâche dont la démarche a été explicitée 
individuellement au préalable  

- Aller au bout d’une tâche et garder ou demander à garder une trace de son travail 
- Oser demander de l’aide à ses pairs ou à l’enseignant 
- Travailler seul ou à 2 en respectant les règles de la classe 
- Aller chercher le matériel mis à disposition et le ranger 
- Mesurer lui-même ses progrès 

Projet : Tenir un carnet d’apprentisage autonome des mathématiques en ateliers 

 

Séquence 1 

6 semaines, 2 fois par jour 
(8h30-8h50 et 13h30-13h50) 

43 séances septembre-octobre 
 

- Les nombres de 0  à 10 
- Décomposition et recomposition additive 
- Le plan 
- La longueur 

 
Séance 0  : Evaluation diagnostique des compétences de fin de GS (on utilisera les livrets des 
élèves arrivant de GS) 
Séance 1  : Les règles des ateliers d’accueil (voir annexe 1) 
Séance 2 : Le carnet des ateliers ( découverte, appropriation, règles) 
Séance 3  (sur 4 jours): mise en place progressive des ateliers  (voir annexe 2) avec suivi individuel 
(intégré à annexe 3) 
Séance 4 à 40  : gestion individuelle des ateliers / réajustement / suivi différencié / soutien / 
évolution des ateliers / évaluation individuelle des compétences avec le suivi (annexe 3) 
Séance 41 à 43  : bilans individuels des carnets de suivi (ateliers de délestage en parallèle) 
  
 

Ateliers mis à disposition des élèves 
 

Numération : les nombres de 0 à 10 
 

Le puzzle escargot Mémory des nombres  
de 0 à 10 Le jeu de mémoire Les barres numériques 

Ranger les nombres de 1 à 10 
pour former l’escargot-puzzle 

Associer différentes 
représentations des nombres 

(constellations, chiffres, lettres, ...) 

Piocher un chiffre et aller 
chercher la quantité de jetons 

correspondants 

Ranger les barres numériques 
dans l’ordre croissant 

Les chiffres rugueux Pair et impair Le château des nombres Le système de 
numération 

Lire les nombres en chiffres 
jusqu’à 10 

Ranger les cartes dans l'ordre de 
la comptine numérique 

Placer autant de jetons que le 
nombre indiqué en respectant la 

présentation  
Reconnaitre les nombres pairs et 

impairs 

Ranger les nombres dans le 
château de 0  à10 

(avec ou sans modèle) 

Découvrir et se familiariser avec 
les termes « unité, dizaine ». 

 
Chercher la quantité de jetons 

selon la consigne 

 
 

Calcul : la décomposition-recomposition additive 



 
Les boites de Picbille  Les perles colorées  Mémory des additions  

Aller chercher le nombre de 
jetons manquants pour 

compléter la boite de Picbille  
(à 5 ) 

Réaliser des colliers en 
fonction d’une consigne, 

trouver le nombre de perles 
total 

Associer un dessin à son 
opération, puis à son résultat 

 
 

Espace : le plan 
 

Le village Les objets Les photos Architek 

Réaliser un village en focntion 
du plan 

Dessiner un plan après avoir 
placé les bâtiments 

Dessiner des objets sous 
différents points de vue 

Associer des photos du même 
objet pris sous différents 

angles 

Réaliser une maquette à partir 
d’un plan 

 
 

Mesure : La longueur 
 

La boîte à crayons La chenille  La course des escargots 
1 

La course des escargots 
2 

Ranger des crayons du plus 
long au plus court 

Mesurer avec une règle 
fabriquée une chenille  

(cm « pile ») 

Trouver comment mesurer les 
traces de 2 escargots grâce à 
différents outils et savoir qui a 
utilisé le chemin le plus court 

Ranger des traces 
d’escargots pour classer les 

vainqueurs 

Fabriquer sa règle La toise Diaporama : m ou cm 

 A partir d’étalons de 1cm de 
forme carrée, fabriquer une 

règle de 10cm 

Se mesurer sur la toise en 
écrivant son prénom et la date 

Sur l’ordinateur, trouver la 
bonne unité. 

 
 

Sitographie 
 

- http://ekladata.com/YRjwvIlJxERfIWoujQX-oQg6Ca4/03.-ateliers-autonomes-
mathematiques-2015-2016.pdf  

- http://Fofyalecole.fr  
 
 
Autres pistes selon présence de tablettes et TBI : 
 

- http://www.logicieleducatif.fr/   
 

- Sur TBI :  https://md87.ouvaton.org/spip.php?article112  
  http://laclassedecorinne.eklablog.com/tbi-paperboards-c19018047  
 



 

 

Analyse 
 
 

- En début d’année, prévoir des ateliers de délestage  afin de pouvoir expliquer chaque atelier 
individuellement: exemple : 

 Pâte à modeler 
 Coin écoute en anglais avec flashcode (comptine, nombres, contes) 
 Lecture silencieuse  
 Dossier autonomie : http://ekladata.com/4-YsQUJdMjWI1SZGVt-JoLaVaBg/Cahier-d-

autonomie-1-CP.pdf  
 

- Les ateliers nécessitant la présence de l’enseignant ou d’un élève-expert  sont grisés 
 

- Anticiper les systèmes auto-correctifs  : 
 

 Les dessins des objets sous différents points de vue 
 Association objets et photos sous différents points de vue 
 Photo des crayons rangés 

 
- Ne pas vouloir valider tous les élèves à chaque atelier. Il y a des phases d’entrainement  à 

expliciter avant que le maître ne passe valider. Toutefois, le regard de l’enseignant peut 
permettre de corriger , rectifier, sans évaluer. 
 

- La tenue du carnet d’apprentissages se fait sous forme de photos standardisées 
permettant une validation de la compétence travaillée en atelier d’accueil, de productions 
collées … 
 

- Dans le tableau de suivi individuel  : on renseigne pour chaque essai : la date  
+ une demie croix si le travail est à finir, une croix s’il est fini mais faux, une croix entourée si 
c’est terminé et juste / on peut aussi indiquer les aides éventuelles humaines ou matérielles. 
 

- On prévoit un affichage de classe  (annexe 4) pour que les enfants indiquent où ils sont 
passés, avec une simple croix. Une aide à la lecture de tableau à double entrée sera 
nécessaire, il sera à agrandir pour plus de lisibilité + couleurs). 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 



ANNEXE 1 

Règles des ateliers d’accueil 

 
1- Je vais chercher un atelier. 
2- Je m’installe seul ou à 2. 
3- Je joue dans le calme. 
4- Quand j’ai terminé, je montre à la maîtresse. Si elle est déjà occupée, je patiente près d’elle. 
5- Je range quand j’ai montré à la maîtresse. 
6- Je remplis mon carnet d’atelier. 

 
ANNEXE 2 

 
Ateliers d’accueil 

2018-2019 

 

Période 1 

S1 
L03/V07 

sept 

S2 
L10-V14 

sept 

S3 
L17-V21 

sept 

S4 
L24-V28 

sept 

S5 
L01-V05 oct 

S6 
L08-V12 oct 

S7 
L15-V19 oct 

S8 
L22-V26 oct 

Séance 1 

Séance3 

Séance 4-5 Séance 12 – 13 Séance 20 – 21  Séance 28- 29 Séance 36-37 

Séance 6-7 Séance 14 – 15 Séance 22 – 23 Séance 30-31 Séance 38-39 

Séance 2 
Séance 8-9 Séance 16 – 17 Séance 24 – 25 Séance 32-33 Séance 40-41 

Séance 10-11 Séance 18 - 19 Séance 26 - 27 Séance 34-35 Séance 42-43 

 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 



ANNEXE 3 
Suivi individuel ateliers d’accueil – CP 

Période 1 

Numération de 0 à 10 

Elève 
Le 

puzzle 
escargot 

Mémory 
des 

nombres 

Le jeu 
de 

mémoire 

Les barres 
numériques 

Les 
chiffres 
rugueux 

Pair et 
impair 

Le 
château 

des 
nombres 

Le 
système 

de 
numération 

 Essai1         
Essai 

2 
        

 Essai1         
Essai 

2 
        

 Essai1         
Essai 

2 
        

 Essai1         
Essai 

2 
        

 Essai1         
Essai 

2 
        

 Essai1         
Essai 

2 
        

 Essai1         
Essai 

2 
        

 Essai1         
Essai 

2 
        

 Essai1         
Essai 

2 
        

 Essai1         
Essai 

2 
        

 Essai1         
Essai 

2 
        

 Essai1         
Essai 

2 
        

 

 

 

 

 

 

 

 

 



 

La décomposition – recomposition additive 
Elève Les 

boites de 
Picbille 

Les 
perles 

colorées 

Mémory 
des 

additions 
     

 Essai1         
Essai 

2 
        

 Essai1         
Essai 

2 
        

 Essai1         
Essai 

2 
        

 Essai1         
Essai 

2 
        

 Essai1         
Essai 

2 
        

 Essai1         
Essai 

2 
        

 Essai1         
Essai 

2 
        

 Essai1         
Essai 

2 
        

 Essai1         
Essai 

2 
        

 Essai1         
Essai 

2 
        

 Essai1         
Essai 

2 
        

 Essai1         
Essai 

2 
        

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



 

Espace : le plan 
Elève Le village Les 

objets 
Les 

photos Architek     

 Essai1         
Essai 

2 
        

 Essai1         
Essai 

2 
        

 Essai1         
Essai 

2 
        

 Essai1         
Essai 

2 
        

 Essai1         
Essai 

2 
        

 Essai1         
Essai 

2 
        

 Essai1         
Essai 

2 
        

 Essai1         
Essai 

2 
        

 Essai1         
Essai 

2 
        

 Essai1         
Essai 

2 
        

 Essai1         
Essai 

2 
        

 Essai1         
Essai 

2 
        

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



 

Mesure : La longueur 

Elève 
La boîte à 
crayons 

La 
chenille  

La course 
des 

escargots 
1 

La course 
des 

escargots 
2 

Fabriquer 
sa règle La toise Diaporama : 

m ou cm  

 Essai1         
Essai 

2 
        

 Essai1         
Essai 

2 
        

 Essai1         
Essai 

2 
        

 Essai1         
Essai 

2 
        

 Essai1         
Essai 

2 
        

 Essai1         
Essai 

2 
        

 Essai1         
Essai 

2 
        

 Essai1         
Essai 

2 
        

 Essai1         
Essai 

2 
        

 Essai1         
Essai 

2 
        

 Essai1         
Essai 

2 
        

 Essai1         
Essai 

2 
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et 
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des 
nom
bres 

Le 
systè
m

e 
de 

num
é

ration 

Les 
boit
es 
de 
P

ic
bill
e 

Les 
perl
es 

colo
rées 

M
é

m
or
y 

des 
addi
tions 

Le 
vill
age 

Les 
obj
ets 

Les 
ph
otos 

A
rc

hitek 

La 
boît
e à 
cra
yons 

La 
che
nill
e  

La 
cour
se 
des 
esca
rgots 

1 

La 
cour
se 
des 
esca
rgots 

2 

F
abr

ique
r sa 
règl

e 

La 
toi
se 

D
iapo

ram
a 

: m
 ou 

cm
 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

                 



www.fofyalecole.fr

PROGRESSION DES ATELIERS pour construire les premiers outils pour structurer sa pensée
(découvrir les nombres et leurs utilisations)

N° Atelier Matériel Compétences  
mises en jeu 

Objectifs spécifiques
et langagiers

Déroulement Contrôle de
l'erreur

1

Les barres numériques  

Barres numé-
riques

Quantifier des collec-
tions jusqu’à dix au 
moins ; les composer 
et les décomposer 
par manipulations ef-
fectives puis men-
tales. 

Mobiliser des sym-
boles analogiques, 
verbaux pour com-
muniquer des infor-
mations orales sur une
quantité.

Avoir compris que 
tout nombre s’obtient
en ajoutant un au 
nombre précédent et
que cela correspond
à l’ajout d’une unité 
à la quantité précé-
dente.

Ranger les barres dans 
l'ordre de la comptine nu-
mérique (quantités de 1 à
10)
connaître le nom des 
quantités

Introduction des barres numériques 1-2-3
Présenter les 3 premières barres les unes après les autres. Les 
nommer, les faire toucher puis leçon en 3 temps (montrer la 
barre demandée (barres dans l'ordre), montrer la barre deman-
dée (barres mélangées), nommer la barre montrée.
Un autre jour     : Introduction des barres numériques 4-5-6
rebrassage des barres 1-2-3 puis introduction des barres 4-5-6 de 
la même manière.
Un autre jour     : Introduction des barres numériques 7-8-9-10
Vérifier que l’enfant a intégré les barres de 1 à 6.
Selon l’enfant, sortir soit les 4 dernières barres numériques ou 2 
et un autre jour les 2 autres et faire la même présentation que 
les précédentes barres numériques.
Note : L’enfant peut compter les barres pour trouver les ré-
ponses.
1  er     Jeu        (Quand l’enfant connaît toutes les barres numériques)
Les barres numériques sont en désordre sur le 1er tapis lui de-
mander de poser sur le 2ème tapis, 5 puis 9, puis 6, etc.... Inviter 
l’enfant à vérifier en comptant avec sa main.

2  ème     Jeu
Les barres numériques sont en désordre, en prendre une et de-
mander à l’enfant ce que c’est. Inviter l’enfant à vérifier en 
comptant avec sa main.

Les barres ne 
sont pas 
correctement 
rangées
Le maitre pour la
leçon en 3 
temps
Il est visuel, 
tactile (la 
longueur) et le 
comptage.

2

Les chiffres rugueux

Les chiffres ru-
gueux

Lire les nombres écrits 
en chiffres jusqu’à dix.

Connaitre les symboles 
qui correspondent aux 
quantités.

Langage   : le nom des 
chiffres.

1  ère     présentation     : 3 chiffres (pas nécessairement dans l'ordre)
Nommer le matériel.
Tremper les doigts de la main qui travaille dans le bol et les es-
suyer en frottant le bout des doigts sur la serviette.
Prendre une tablette, la poser sur la table.
La toucher avec l’index et le majeur, dans le sens de l’écriture, 
et dire pour le 5, “5 c’est 5”.
Proposer à l’enfant de le faire.
Faire de même avec deux autres chiffres.
+ leçon en 3 temps Demander à l’enfant “Montre-moi 5” (cartes
dans l'ordre de présentation ou mélangées)
Demander à l’enfant “ Qu’est-ce que c’est ?”

Un autre jour     : 3 autres chiffres
Présenter 3 autres chiffres de la même manière.

Note :
En parallèle, on peut utiliser le plateau de sable et l’ardoise pour

Le maitre pour la
leçon en 3 
temps
Visuel et tactile



www.fofyalecole.fr

que l’enfant puisse représenter le chiffre.
Introduire le 0 une fois que l’enfant a vu les fuseaux.
Quand l’enfant connaît les chiffres rugueux les associer aux 
barres numériques.

3

Association quantités
et symboles

Barres numé-
riques

les cartons sym-
boles de 1  10

Lire les nombres écrits 
en chiffres jusqu’à dix.

Quantifier des collec-
tions jusqu’à dix au 
moins ; les composer 
et les décomposer 
par manipulations ef-
fectives puis men-
tales. 

Dire combien il faut 
ajouter ou enlever 
pour obtenir des 
quantités ne dépas-
sant pas dix.

Évaluer et comparer 
des collections d’ob-
jets avec des
procédures numé-
riques ou non numé-
riques.

Mobiliser des sym-
boles analogiques, 
verbaux ou écrits, 
conventionnels ou 
non conventionnels 
pour communiquer 
des informations 
orales et écrites sur 
une quantité.

Parler des nombres à
l’aide de leur
décomposition.

Ranger les barres dans 
l'ordre en leur associant le
symbole

Associer les symboles aux 
barres mélangées

Décomposer le nombre 
10

Association quantités – symboles. Les barres numériques dans
le désordre. Toujours commencer par le 10.
Prendre la plaquette 10, la poser sur le tapis.
Montrer la barre correspondante à l’enfant et l’inviter à comp-
ter en la touchant.
Déposer la plaquette 10 au bout de la barre correspondante.
Prendre à tour de rôle les autres plaquettes et demander à
l’enfant de trouver la barre correspondante, puis déposer la
plaquette au bout.
A la suite ou un autre jour     : quantités - symboles dispersés
Demander à l’enfant d’associer les chiffres aux barres numé-
riques.
Montrer une barre numérique à l’enfant et lui demander d’al-
ler chercher le chiffre correspondant (Il peut compter).
Lui faire lire les nombres dans le sens de l’écriture et après dans
le sens inverse, plus vite et moins vite.
Un autre jour     : Association quantités - symboles et lecture
Demander à l’enfant de reformer l'escalier avec les barres nu-
mériques.
Lui  signaler  que  l’on  dispose  les  barres  numériques  avec le
bout rouge à gauche.
Proposer à l’enfant d’associer les nombres et les barres numé-
riques.
Lui demander de lire les chiffres à partir  de 1 jusqu’à 10, un
peu plus vite puis dans le sens inverse, un peu plus vite.
Le même jour ou un autre     : Différentes façons de faire 10
En ajoutant     : 
Montrer à l’enfant que si on met la 1ère barre à la suite de la
9ème barre, nous obtenons 10.
Faire de même avec les autres barres.
En enlevant     :
Faire l’inverse en enlevant une barre (préparation à la sous-
traction).
Prolongement   : passage à l'abstraction sur fiche

Il est visuel
+ le maitre

4 2 boites avec 5 
compartiments 
numérotées de 
0 à 4 et 5 à 9
45 bâtonnets / 
fuseaux
8 élastiques

Lire les nombres écrits 
en chiffres jusqu’à dix.

Réaliser une collec-
tion dont le cardinal 
est donné.

Placer autant de bâton-
nets que le nombre indi-
qué sur la boite

Aller chercher le matériel avec l’enfant à l’étagère et le poser 
sur la table. Nommer le matériel.
Inviter l’enfant à lire les chiffres inscrits sur les casiers.
Prendre un fuseau, le nommer “1” puis le mettre dans le casier 1.
Prendre deux fuseaux, mettre un élastique autour et les mettre 
dans le casier 2.
Proposer à l’enfant de terminer le rangement des fuseaux dans 

Il ne reste plus 
de fuseaux
+ le maitre



www.fofyalecole.fr

Les fuseaux

Quantifier des collec-
tions jusqu’à dix au 
moins
 

les casiers.
Lui faire constater que dans le casier 0, il n’y a aucun fuseau. “0, 
c’est rien. Tu peux taper 3 fois dans tes mains, 5 fois et 0 fois”.
Un autre jour
Une fois le 0 introduit, refaire les chiffres rugueux pour présenter 
le 0.

5

Les jetons

10 cartons 
chiffres
55 jetons

Lire les nombres écrits 
en chiffres jusqu’à dix.

Réaliser une collec-
tion dont le cardinal 
est donné.

Évaluer et comparer 
des collections d’ob-
jets avec des
procédures numé-
riques ou non numé-
riques.

Utiliser le dénombre-
ment pour comparer 
deux quantités, pour 
constituer une collec-
tion d’une taille don-
née

Ranger les cartes dans 
l'ordre de la comptine nu-
mérique
Placer autant de jetons 
que le nombre indiqué en
respectant la présenta-
tion
Reconnaitre les nombres 
pairs et impairs

- Sortir les nombres un par un et les mettre sur la table dans le 
désordre. Inviter l’enfant à les mettre dans l’ordre, les uns à côté 
des autres.
- Inviter l’enfant à poser la quantité de jetons correspondant 
sous les nombres, de façon ordonnée, en commençant par le 1.
- Séparer, quand cela est possible, les jetons en deux colonnes 
et déplacer le nombre correspondant vers le haut. Nommer les 
nombres pairs, en glissant l’index entre les deux colonnes de je-
tons, et dire “Pair”
- Montrer les nombres impairs et dire “Impair” (on ne peut pas 
passer le doigt).
- Dire “2, 4, 6, 8, 10, c’est pair, pair c’est toujours par deux, on 
peut passer le doigt”. Inviter l’enfant à répéter.
- Dire “1, 3, 5, 7, 9, c’est impair”. Inviter l’enfant à répéter.
- Demander à l’enfant  “Montre-moi un nombre pair, un nombre
impair”.
- Demander à l’enfant “Qu’est-ce que c’est ?”.
Prolongement     : 
Exercices sur fiches (passage à l'abstraction)

Le maitre
le nombre de 
jetons

6

Le jeu de mémoire

Une corbeille 
contenant des 
tickets numéro-
tés de 0 à 10

une corbeille 
avec des jetons
ou perles (au 
moins 55)

Lire les nombres écrits 
en chiffres jusqu’à dix.

Réaliser une collec-
tion dont le cardinal 
est donné. 
Utiliser le dénombre-
ment pour constituer 
une collection d’une 
taille donnée

Aller chercher autant de 
jetons que le nombre indi-
qué par le ticket
Renforcer la notion du 
nombre.
Aider l’enfant à transférer
la connaissance du 
nombre d’objets spéci-
fiques à des objets de la 
vie quotidienne.

Avec plusieurs enfants
- Aller chercher la corbeille à l’étagère et la poser sur la table.
- Inviter les enfants à tirer un ticket puis à aller chercher la quanti-
té d’objets équivalent au nombre inscrit sur le papier (ou cher-
cher ce qui est inscrit sur le papier).
- Les enfants vont chercher les objets et les posent sur la table.
- Inviter les enfants à tirer à de nouveaux tickets.
- Faire cela jusqu’à ce qu’il n’y ait plus de tickets dans le panier.
L’enfant qui a le 0, ne se lève pas pour aller chercher un objet.
- Aller ranger la corbeille sur l’étagère.

Le maitre
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L'escalier coloré

- Barrettes de 
perles de cou-
leurs correspon-
dantes aux 
chiffres de 1 à 9
- Chiffres sur des
petites plaques 
ou cartons
- une planche 
de feutrine
- planches nu-
mérotées pour 

Mobiliser des symboles 
analogiques, verbaux 
ou écrits, convention-
nels ou non conven-
tionnels pour communi-
quer des informations 
orales et écrites sur une
quantité.

Évaluer et comparer 
des collections d’objets
avec des

Associer la barrette de 
perles à son écriture chif-
frée

Mémoriser la séquence 
des nombres et leur cor-
respondance avec les 
barrettes de perles

-  Demander à l’enfant de prendre la perle 1.
-  Lui indiquer où la déposer sur la feutrine
-  « Après la perle 1 » Qu’est – ce qui vient ?
-  « Après la perle 2 »
- Continuer ainsi jusqu'à la perle 9
- Demander à l’enfant de choisir 1 (parmi les symboles) et le pla-
cer à côté de la perle 1.
- L’inviter à continuer.
                                                      1
                                                      2
                                                      3
                                                      4 etc

Il est visuel (pour 
l'escalier)

Le maitre ou 
autocorrection 
avec les 
planches de 
contrôle



manipulation
- fiche éval

procédures numé-
riques ou non numé-
riques.

Quantifier des collec-
tions jusqu’à dix au 
moins 

Lire les nombres écrits 
en chiffres jusqu’à dix.

Prolongement     : 
- Placer les perles sur des planches dont les nombres ont été mé-
langé 
- Colorier les perles en respectant les couleurs et écrire le 
nombre correspondant (fiche)

8

Le jeu du serpent

Des barrettes 
de couleur (es-
calier coloré)
Des barrettes 
dorées
Des barrettes 
noires et 
blanches
un cavalier

Utiliser le dénombre-
ment pour réaliser 
une collection de 
quantité égale à la 
collection proposée

Avoir compris que le 
cardinal ne change 
pas si on modifie la 
disposition spatiale ou
la nature des élé-
ments.  

Quantifier des collec-
tions jusqu’à dix au 
moins ; les composer 
et les décomposer 
par manipulations ef-
fectives puis men-
tales. 

Dire combien il faut 
ajouter ou enlever 
pour obtenir des 
quantités ne dépas-
sant pas dix. 

Transformer un serpent 
coloré en serpent doré

Transformer un serpent 
doré en serpent coloré

Commencer à mémoriser
la table d'addition 
Comprendre le principe 
d'échange

1) Transformer un serpent doré en serpent coloré.
- proposer à l'enfant de faire un serpent doré avec les barrettes 
de 10 (lui faire choisir la tête parmi les autres perles)
- Dire qu'on va transformer le serpent doré en serpent coloré.
- Donner le cavalier pointeur et laisser mettre les barrettes de 
perles colorées sous chaque barrette de perles dorées de sorte 
qu’elles comptent 10 perles. (faire un exemple avec la première
barre)
- Quand le serpent coloré est terminé, on lui demande de véri-
fier en mettant à la verticale la barrette dorée et les barrettes 
colorées qu'elles font bien 10.
- Proposer à l'enfant de le refaire seul.
2) Transformer un serpent coloré en serpent doré (à tête noire)
- Faire la pyramide. (perles noires + blanches)
- Faire un serpent coloré (ça ne doit pas arriver forcément juste 
à 10).
- Compter les perles colorées avec cavalier. Arrivé à 10, placer 
une barre dorée juste au dessus. 
- Poursuivre le dénombrement jusqu'au bout du serpent.
Si ça n'arrive pas jusqu'à 10, on va remplacer ce qui reste de la 
barrette par les noires et blanches.

- Vérifier si le doré est aussi long que le coloré.
- Mettre à la verticale, reprendre les perles colorées et les placer
pour arriver à 10. (Reprendre les perles colorées du serpent).
- Nous pouvons changer les perles du serpent (4 contre 2 + 1 + 1)
si nous en avons besoin.
- Lire ce que ça donne ex : 1 + 9 = 10 5 + 5 = 10

C’est le 
professeur qui 
contrôle.
La longueur du 
serpent coloré 
doit être égale à
la longueur du 
serpent doré.

9 - Barrettes de 
perles de cou-
leurs correspon-
dantes aux 
chiffres de 1 à 9

- 9 Barrettes de 
perles de cou-

Dire la suite des 
nombres jusqu’à 19.

Quantifier des collec-
tions jusqu’à dix au 
moins ; les composer 
et les décomposer 
par manipulations ef-

Connaître le nom des 
nombres de 11 à 19
Associer la quantité au 
nom du nombre

Introduction des nombres 11 12 13
- Prendre une barrette de 10 (dizaine), lui demander ce que 
c’est puis la poser verticalement sur la table.
- Prendre la perle rouge, la poser à droite de la dizaine en face 
de la 1ère perle et dire “10, 11, c’est 11” en montrant les quanti-
tés. Inviter l’enfant à répéter.
- Prendre une autre dizaine, la poser verticalement sur la table, 
puis prendre les 2 unités (barrette verte de deux perles) la poser 

Le maitre
Le comptage

Les deux dernières perles bleues 
sont remplacées par leur 
équivalent en perles noires.
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Les tables de Séguin 1
(les quantités de 11 à

19)

leur dorée fectives puis men-
tales. 

Avoir compris que 
tout nombre s’obtient
en ajoutant un au 
nombre précédent et
que cela correspond 
à l’ajout d’une unité 
à la quantité précé-
dente. 

à droite de la dizaine en face de la 1ère et de la 2ème perle et 
dire “10,11, 12 c’est 12” en montrant les quantités. Faire répéter.
- Faire de même pour le 13 .
- Leçon en 3 temps 
Un autre jour ou le même jour en fonction des compétences : in-
troduction de 14-15-16 avec les barrettes (4,5,6)
Rebrassage des nombres 11 12 13
Présenter 14, 15, 16 de la même façon que les nombres précé-
dents.
Un autre jour : introduction de 17-18-19 avec les barrettes (7,8,9)
Rebrassage des autres nombres
Présenter 17, 18, 19 de la même façon que les nombres précé-
dents.

10

Les tables de Seguin 1
(les symboles 11 à 19)

Les tables de 
Séguin 1
les cartons 
chiffres de 1 à 9

Dire la suite des 
nombres jusqu’à 19.

Lire les nombres écrits 
en chiffres jusqu’à 19.

Connaître l'écriture chif-
frée des nombres de 11 
à 19

1  ère     présentation     : introduction du 11, 12, 13
Sortir les deux tablettes, les placer l’une en dessous de l’autre.
Sortir les nombres de la boîte.
Dire “Qu’est-ce que c’est ? des 10”.
Sortir les nombres de la boîte.
Prendre le chiffre 1 et le glisser en haut, dire “ 10 et 1,  11”.
Inviter l’enfant à répéter.
Faire de même pour 12 et 13
Faire la leçon en 3 temps.
Dire “ Tu peux me montrer 11, 12, 13”.
Dire “ Tu peux les refaire”.
Dire “Qu’est-ce que c’est ?”.

Le même jour ou un autre jour     : introduction du 14, 15, 16
Commencer avec 11, 12, 13 et demander à l’enfant de placer
les chiffres 4, 5, 6 puis de les nommer.

Présenter 14, 15, 16 de la même façon que précédemment en
faisant la leçon en 3 temps sur les 6 nombres.

Même démarche pour les autres nombres jusque 19

Le maitre 
La lecture de la 
séquence et la 
place du 
nombre dans la 
séquence.

11

Les tables de Seguin 1
(association quantités
et symboles 11 à 19)

Les tables de 
Seguin 1
les cartons 
chiffres de 1 à 
9, les perles co-
lorées de 1 à 9, 
9 barrettes de 
10

Dire la suite des 
nombres jusqu’à 19.

Lire les nombres 
écrits en chiffres jus-
qu’à 19.

Quantifier des col-
lections jusqu’à dix 
au moins ; les com-
poser et les décom-
poser par manipula-
tions effectives puis 
mentales. 

Associer  les  symboles
aux  quantités  de  11  à
19.

Installer les tables l'une en dessous l'autre.
Demander à l’enfant ce qu’on a en haut de la tablette : 10.
Prendre la tablette 1 et la faire glisser sur le premier 10 de la
table de Seguin. Dire « 10 et 1, 11 » puis prendre une barrette
de 10  et  la  perle  d’1  unité  pour  composer  11,  la  placer  à
gauche de la tablette en face du 11 et dire “10 et 1, 11”.
Inviter l’enfant à répéter.
Faire de même avec 12 et proposer à l’enfant de faire les sui-
vants jusqu’au 19.

Prolongement
Demander à l'enfant de compter de 10 à 19 dans l'ordre crois-
sant puis décroissant, en s'aidant des tables puis sans elles.

Le maitre 

Le comptage
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Table d'addition à
bandes

Matériel du ta-
bleau à bande

feuillet de cal-
cul et/ou car-
tons d'équation

la table de 
contrôle

- Lire les nombres 
écrits en chiffres jus-
qu’à 18.
- Quantifier des col-
lections jusqu’à dix 
au moins ; les com-
poser et les décom-
poser par manipula-
tions effectives puis 
mentales. 
- Parler des nombres
à l'aide de leur dé-
composition

- calculer : addition, sous-
traction, multiplication (C2)

- écrire, nommer, comparer,
ranger les nombres entiers 
naturels inférieurs à 1 000 
(C2)

Commencer à la mémo-
risation de l’addition des 
chiffres totalisant une 
somme inférieure ou 
égale à 18.

- disposer l'atelier comme sur la photo ci contre
- demander : Te souviens-tu de ce que fait 5 + 5 ?
- Vérifier en plaçant la languette 5 bleue et la languette 5 rouge
- Faire voir la réponse au dessus du bout de la seconde lan-
guette : 10
- En faire plusieurs
Prolongement     : 
- Lorsque cela semble bien acquis, lui montrer un carton 
d’équation (premier niveau/réponse dans les carrés rouges)

JEU du 10     :
- Placer le 9 et demander qu’est-ce qui manque à 9 pour faire 
10.
- Faire la même chose pour les autres languettes
- Proposer de dessiner ces différentes configurations (grille 10x10)
- Souligner le fait que 6 + 4 = 10 et 4 + 6 = 10 (commutativité).
JEU du 9, du 8...

Il est visuel 
la table de 
contrôle
+ le maitre

13

Table d'addition à
doigts

Table d'addi-
tion 

table vierge et 
timbres résultats

feuillet de cal-
cul et/ou car-
tons d'équation

table de 
contrôle

- Lire les nombres 
écrits en chiffres jus-
qu’à dix (au moins)

- calculer : addition, sous-
traction, multiplication (C2)
- écrire, nommer, comparer,
ranger les nombres entiers 
naturels inférieurs à 1 000 
(C2)

- Commencer à la mé-
morisation de l’addition 
des chiffres totalisant une
somme inférieure ou 
égale à 18.
- se repérer dans un ta-
bleau à double entrée

1er jeu avec la table d'addition complétée     :
- piocher un carton équation : lire en résultat sur la table en sui-
vant la colonne et la ligne du doigt (noter les résultats sur un 
feuillet de calcul)

2ème jeu     : avec la table vierge et les timbres
niveau 1 : reconstituer la table d'addition en plaçant les timbres 
et en s'aidant de la table d'addition déjà complétée.
niveau 2 : reconstituer la table d'addition en plaçant les timbres 
sans s'aider de la table d'addition déjà complétée (calcul men-
tal organisé en commençant ligne par ligne...)
niveau 3 : 
- mettre les timbres dans l'ordre (poser les nombres identiques les
uns sur les autres, cela forme une tour) 
- piocher un carton équation, calculer mentalement la somme 
et poser le timbre à l'intersection de la ligne et de la colonne 
correspondante

Il est visuel 
la table de 
contrôle
+ le maitre
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Les tables de Seguin 2

Uniquement 
des barrettes 
de 10

(pas besoin des
tables)

Dire la suite des 
nombres jusqu’à 90 
(les dizaines) 

Quantifier des collec-
tions jusqu’à dix au 
moins ; les composer 
et les décomposer 
par manipulations ef-
fectives puis men-
tales. 

Faire apprendre le nom.
Faire apprendre la suc-
cession par bonds de 10 
des nombres de 10 à 90.

Montrer une barrette de 10 et lui demander s’il se souvient de ce
que c’est.
Ajouter une deuxième barrette de 10 et lui demander ce que 
cela représente ? Réponse : 2 dix. A ce moment, lui dire qu’il y a
un nouveau nom, soit : vingt (20)
Ajouter une troisième barrette de 10 et lui demander ce que 
cela représente ? Réponse : 3 dix.  A ce moment, lui dire qu’il y 
a un nouveau nom, soit : trente (30)
Faire leçon en 3 temps pour 10 – 20 – 30.
Il y en a d’autres. Veux-tu continuer ?
Si oui, ajouter 4 barrettes de 10 et donner à chaque fois le nou-

Le maitre
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Les quantités
10 à 90

veau nom.
Faire une leçon en trois temps de 10 à 90.

15

Les tables de Seguin 2
Les symboles

10 à 90

Les tables de 
Seguin 2

des barrettes 
de 10

Dire la suite des 
nombres jusqu’à 90 
(les dizaines).

Lire les nombres 
écrits en chiffres jus-
qu’à 90 (les di-
zaines).

Faire apprendre le nom.
Faire apprendre la suc-
cession par bonds de 10 
des nombres de 10 à 90.

Montrer la deuxième table de Séguin.
En pointant le chiffre, lui demander ce que c’est ? Réponse : 10
En pointant le chiffre sous le 10, lui demander s’il se souvient du 
nom ? Réponse : 2 dix ou vingt (20)
Ainsi de suite ...
Faire une leçon en 3 temps avec 10, 20, 30 et 40..
Si c’est bien acquis, continuer jusqu’à 90 ce jour ou un autre 
jour..

Prolongement   : associer quantités et symboles avec les barrettes
dorées

Le maitre
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Les tables de Seguin 2
Les quantités et sym-

boles de 11 à 99

Les tables de 
Seguin 2

des barrettes 
de 10 
des perles uni-
tés

Dire la suite des 
nombres jusqu’à 99

Lire les nombres 
écrits en chiffres jus-
qu’à 99.

Quantifier des col-
lections jusqu’à dix 
au moins ; les com-
poser et les décom-
poser par manipula-
tions effectives puis 
mentales. 

Explorer le passage du 19 
au 20, du 29 au 30 etc….
Faire apprendre la forma-
tion et la succession des 
nombres de 11 à 99.

de 11 à 69
Demander à l’enfant “ Tu peux me montrer 10 ?”.
Prendre une barrette de 10 et 1 perle, les poser à gauche du
10 de la table de Séguin.
Dire “10 et 1, 11” et glisser le chiffre 1  dans la case 10.
Proposer à l’enfant de faire 12, 13, 14, 15, 16, 17, 18, 19 de la
même façon.
Montrer à l’enfant que rajouter une perle aux 9 autres unités,
cela fait 20. Changer les 10 unités contre une barrette et poser
les 2 barrettes à gauche du 20 de la table de Séguin.
Mettre une perle à côté des 2 barrettes, dire “20 et 1, 21” et
glisser le chiffre 1 dans la case 20.
Proposer à l’enfant de faire les suivants  de la même façon.
jusqu’au 69.

de 70 à 99 (un autre jour)
Présenter à l’enfant compter de 70 à 99 de la même façon
que la fois précédente.
Inviter l’enfant à composer des nombres qu’on lui donne au
hasard en quantités et en symboles.

Le maitre
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Le tableau de 100

Tableau de 100 
vide

100 timbres 

tableau de 
contrôle

- Lire les nombres 
écrits en chiffres jus-
qu’à 100.
- Dire la suite des 
nombres jusqu’à 
trente (au moins)

Faire repérer les chiffres 
de 1 à 100.

Se repérer dans un ta-
bleau

Comprendre la hiérar-
chisation des nombres 

Niveau 1     : reproduire le tableau de 100 en s'aidant du tableau 
de contrôle. Comprendre comment il se construit (regarder les 
lignes, les colonnes) 

Niveau 2   : reproduire le tableau de 100 sans aide

Le tableau de 
contrôle

18 Une boite de 
perles colorées

Quantifier des collec-
tions jusqu’à dix au 

-Faire des additions, sous-
tractions et multiplica-

Additions
-Présenter deux barrettes de 5 et le faire compter.

Le maitre



Les opérations avec les
perles colorées

additions / soustrac-
tions et multiplications

des étiquettes 
symboles + - x =

étiquettes 
équations
cahiers/feuillets 
de calculs

moins ; les composer 
et les décomposer 
par manipulations ef-
fectives puis men-
tales. 
Parler des nombres à 
l'aide de leur décom-
position

- calculer : addition, sous-
traction, multiplication (C2)

- écrire, nommer, comparer,
ranger les nombres entiers 
naturels inférieurs à 1 000 
(C2)

tions avec des perles co-
lorées.
-Travailler avec les sym-
boles
-Favoriser le développe-
ment de l’esprit logique 
et mathématique.
-Aider à la mémorisation 
des tables d’addition, de 
soustraction et de multi-
plication.

- Placer la première barrette sur le feutre et prendre un signe +.
- Ensuite, placer la seconde barrette et le signe =.
- L’enfant donne la réponse et place la barrette résultat 

En faire d'autres.
- Lorsque cela semble bien acquis, lui montrer un carton 
d’équation (premier niveau/réponse dans
les carrés rouges). L’enfant fait l’opération avec des perles et les
signes.
Inviter à recopier chaque équation dans un cahier et à trans-
crire sa réponse.
Même démarche pour la soustraction et la multiplication
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Le système décimal 
(les quantités)

Plateau 1 et 2 
du système dé-
cimal

- Parler des nombres à
l’aide de leur décom-
position. 

Évaluer et comparer 
des collections d’ob-
jets avec des
procédures numé-
riques ou non numé-
riques.

 écrire, nommer, comparer, 
ranger les nombres entiers 
naturels inférieurs à 1 000 
(C2)

Connaitre les noms : uni-
tés, dizaines, centaines, 
milliers et associer la 
quantité

introduction du 1  er     plateau du système décimal
-Présenter les 4 quantités. Les nommer. Faire répéter.
-Introduire la leçon en 3 temps.
“Montre moi unité”, à faire avec chaque quantité.
“Qu’est-ce que c’est ?”, à faire avec chaque quantité.

Le même jour ou un autre jour     : Comparaison du 1er plateau et
du 2ème plateau du système décimal
- Inviter l’enfant à nommer les quantités du système décimal.
- Demander à l’enfant d’aller chercher des quantités par ca-
tégories dans un premier temps par exemple : “Va chercher 4
unités”.
- Compter avec lui, lui demander d’aller chercher “6 unités” ...
-  Puis  changer de catégorie et demander à l’enfant d’aller
chercher “2 dizaines”...etc

Le maitre
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Les symboles du sys-
tème décimal

Les cartes du 
système déci-
mal

- Lire les nombres 
écrits en chiffres jus-
qu’à 100.
- Dire la suite des 
nombres jusqu’à 
trente (au moins)

- Évaluer et comparer
des collections d’ob-
jets avec des
procédures numé-
riques ou non numé-
riques.

- écrire, nommer, comparer,
ranger les nombres entiers 
naturels inférieurs à 1 000 
(C2)

Connaître la représenta-
tion des symboles du sys-
tème décimal

Présenter les 4 cartes , les nommer. Faire répéter.
Faire remarquer le nombre de 0.
Faire leçon en trois temps (montrer la carte que
j'ai nommé , nommer la carte que j'ai montré)

                        
Le même jour ou un autre jour   

Ranger les cartes dans l'ordre par catégories
Demander  à  l’enfant  d’apporter  le  symbole
cité : « apporte moi 9 mille, apporte moi 5 di-
zaines ... » 

Le maitre
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Quantités et symboles
du système décimal

Plateau du sys-
tème décimal 2
et cartes sym-
boles

- Lire les nombres 
écrits en chiffres jus-
qu’à dix (au moins)
- Dire la suite des 
nombres jusqu’à 
trente (au moins)

- écrire, nommer, comparer,
ranger les nombres entiers 
naturels inférieurs à 1 000 
(C2)

-Association des symboles
et des quantités du sys-
tème décimal.
-Formation des grands 
nombres.

1  ère     présentation (Avec un ou deux enfants)
Disposer les quantités et les cartes symboles par catégories sur
deux tapis différents 
Association symboles - quantités (Faire par série     : les dizaines,
les centaines et mille)
Prendre une carte,  30  (3  dizaines)  et  demander  “Qu’est-ce
que c’est ?” puis la mettre sur le plateau et demander à l’en-
fant de rapporter les quantités correspondantes sur le plateau.
Recompter avec l’enfant, les quantités rapportées.
Association symboles - quantités avec 2 cartes de séries diffé-
rentes, puis 3 puis 4.
Quand l’enfant a bien compris, lui mettre 2 cartes de séries dif-
férentes dans le plateau. L’enfant va chercher la quantité cor-
respondante sur le plateau.
Puis quand l’enfant est à l’aise avec 2 cartes, poser 3 puis 4
cartes de séries différentes sur le plateau. Faire la magie du
nombre.
Un autre jour     : Association quantités - symboles
On peut mettre les quantités sur le plateau et lui demander
d’aller chercher le symbole correspondant.
Note   : Inviter l’enfant à lire les nombres.

Prolongement : jeu de la banque (aller chercher à la banque
les quantités 

Le maitre
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L'addition

Plateau du sys-
tème décimal 
et cartes sym-
boles

(petits et 
grands)

-Lire les nombres écrits
en chiffres jusqu’à dix.

- Utiliser le dénombre-
ment pour comparer 
deux quantités, pour 
constituer une collec-
tion d’une taille don-
née ou pour réaliser 
une collection de 
quantité égale à la 
collection proposée. 

- calculer : addition, sous-
traction, multiplication (C2)

- écrire, nommer, comparer,
ranger les nombres entiers 
naturels inférieurs à 1 000 
(C2)

Introduction sensorielle à 
la fonction de l’addition, 
additionner c’est ajouter, 
mettre ensemble.
Comprendre le méca-
nisme du système déci-
mal avec le change 

L’addition statique     (sans retenue)
- Dire aux enfants “Aujourd’hui, nous allons faire une addition”.
- Déposer sur les plateaux de chaque enfant un nombre (sans 
retenue), en prenant 4 cartes des petits symboles 3434 et 2255 et
leur dire “aller chercher les quantités correspondantes”.
- Vérifier que les enfants ont apporté la bonne quantité.
- Demander aux enfants de renverser leurs quantités sur le tapis 
pour tout mettre ensemble, puis compter afin d’obtenir des 
grands symboles.
- Rassembler les milliers et aller chercher le symbole correspon-
dant. 
- Faire de même avec les centaines, les dizaines et les unités.
- Faire la magie du nombre pour avoir le total.
- Dire aux enfants “Nous venons de faire une addition, une addi-
tion, c’est mettre ensemble”.
L’addition dynamique     (avec retenue)
même déroulement que précédemment mais expliquer le prin-
cipe du change (10 unités contre une dizaine, 10 dizaines contre
1 centaine...)

Le maitre

23 Plateau du sys-
tème décimal 
et cartes sym-
boles 

-Lire les nombres écrits
en chiffres jusqu’à dix.

- Utiliser le dénombre-

Comprendre qu'une mul-
tiplication c'est une addi-
tion itérée

La multiplication statique (sans retenue)     : 312x3
-Dire aux enfants “Aujourd’hui, nous allons faire une multiplica-
tion”.
- Demander aux enfants d'aller chercher la quantité 312  trois

Le maitre
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La multiplication

(petits et 
grands)

ment pour comparer 
deux quantités, pour 
constituer une collec-
tion d’une taille don-
née ou pour réaliser 
une collection de 
quantité égale à la 
collection proposée. 

- calculer : addition, sous-
traction, multiplication (C2)

- écrire, nommer, comparer,
ranger les nombres entiers 
naturels inférieurs à 1 000 
(C2)

fois et les disposer en rangées.
- Rassembler les unités et aller chercher le carton symbole.
- faire de même pour les dizaines, les centaines...
- Faire la magie du nombre pour le résultat.

La multiplication dynamique (avec retenue)     : 345x3
Même déroulement avec le principe d'échange de 10 à la
banque
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La soustraction 

Plateau du sys-
tème décimal 
et cartes sym-
boles 
(petits et 
grands)

-Lire les nombres écrits
en chiffres jusqu’à dix.

- Utiliser le dénombre-
ment pour comparer 
deux quantités, pour 
constituer une collec-
tion d’une taille don-
née ou pour réaliser 
une collection de 
quantité égale à la 
collection proposée. 

- calculer : addition, sous-
traction, multiplication (C2)

- écrire, nommer, comparer,
ranger les nombres entiers 
naturels inférieurs à 1 000 
(C2)

Introduction sensorielle à 
la fonction de la soustrac-
tion, soustraire c’est enle-
ver.
Comprendre le méca-
nisme du système déci-
mal avec le change

La soustraction statique     (sans retenue)
- Dire aux enfants “Aujourd’hui, nous allons faire une soustrac-
tion”.
- Aller chercher une quantité : ex 865 et les cartes symboles cor-
respondantes.
- Aller chercher les cartes symboles de 234 (c'est ce qu'on va re-
tirer)
- Proposer de retirer 234 à 865 et voir combien il reste.
- On commence par les unités, les dizaines puis les centaines. 
- Aller chercher les symboles au fur et à mesure 
- Faire la magie du nombre pour le résultat

La soustraction dynamique     (avec retenue)     : ex 564-347
même  déroulement  que  précédemment  mais  expliquer  le
principe du change (je ne peux pas enlever 7 unités à 4, je
vais casser une dizaine pour en faire des unités...)

Le maitre
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La division

Plateau du sys-
tème décimal 
et cartes sym-
boles 
(petits et 
grands)

-Lire les nombres écrits
en chiffres jusqu’à dix.

- Utiliser le dénombre-
ment pour comparer 
deux quantités, pour 
constituer une collec-
tion d’une taille don-
née ou pour réaliser 
une collection de 
quantité égale à la 
collection proposée. 

- calculer : addition, sous-
traction, multiplication (C2)

Comprendre que diviser 
c'est partager (se limiter 
au partage équitable) 

La division statique (sans retenue)     : 846/2
-Dire aux enfants “Aujourd’hui, nous allons faire une division, on
va partager équitablement les perles pour que vous en ayez
chacun AUTANT”.
- Demander à un enfant d'aller chercher la quantité 846  ainsi
que les symboles 
- Proposer de partager 846 entre les deux copains .
- Commencer par les centaines, puis les dizaines, puis les uni-
tés. Aller chercher les symboles du résultat
- Faire la magie du nombre pour le résultat.

La division dynamique (avec échange)     : 561/3
Même déroulement avec le principe d'échange à la banque
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- écrire, nommer, comparer,
ranger les nombres entiers 
naturels inférieurs à 1 000 
(C2)

26

Jeu des timbres 
Les opération avec les

timbres

Plateau avec 
les timbres

-Lire les nombres écrits
en chiffres jusqu’à dix.
- Utiliser le dénombre-
ment pour comparer 
deux quantités, pour 
constituer une collec-
tion d’une taille don-
née ou pour réaliser 
une collection de 
quantité égale à la 
collection proposée. 

- calculer : addition, sous-
traction, multiplication (C2)

- écrire, nommer, comparer,
ranger les nombres entiers 
naturels inférieurs à 1 000 
(C2)

Réaliser les 4 opérations 
avec les timbres et non 
plus avec les perles 

Jeu des timbres   : Donner une quantité à l'enfant qui doit aller
chercher les timbres correspondants en les plaçant par hiérar-
chie en colonne (cf photo)

Additions (statiques et dynamiques)
Multiplications (statiques et dynamiques)
Soustractions (statiques et dynamiques)
Divisions (statiques et dynamiques)

Le maitre
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Barres rouges et bleues 
(quantités) Chiffres rugueux

Barres rouges et
bleues Les

fuseaux

Jeu des jetons
Le jeu de
mémoire

L'escalier
coloré

Le jeu du serpent

Assoc'
chiffres/
barres

 manières
de faire

10

Chiffres
et 

quantités

Pair /
impair

Doré à
coloré

Coloré à
doré

1 2 3 4 5 6 7 8 9 10 0 1 2 3 4 5 6 7 8 9 10

1 2 3 4 5 6 7 8 9 10 0 1 2 3 4 5 6 7 8 9 10

1 2 3 4 5 6 7 8 9 10 0 1 2 3 4 5 6 7 8 9 10

1 2 3 4 5 6 7 8 9 10 0 1 2 3 4 5 6 7 8 9 10

1 2 3 4 5 6 7 8 9 10 0 1 2 3 4 5 6 7 8 9 10

1 2 3 4 5 6 7 8 9 10 0 1 2 3 4 5 6 7 8 9 10

1 2 3 4 5 6 7 8 9 10 0 1 2 3 4 5 6 7 8 9 10

1 2 3 4 5 6 7 8 9 10 0 1 2 3 4 5 6 7 8 9 10

1 2 3 4 5 6 7 8 9 10 0 1 2 3 4 5 6 7 8 9 10

1 2 3 4 5 6 7 8 9 10 0 1 2 3 4 5 6 7 8 9 10

1 2 3 4 5 6 7 8 9 10 0 1 2 3 4 5 6 7 8 9 10

1 2 3 4 5 6 7 8 9 10 0 1 2 3 4 5 6 7 8 9 10

1 2 3 4 5 6 7 8 9 10 0 1 2 3 4 5 6 7 8 9 10

1 2 3 4 5 6 7 8 9 10 0 1 2 3 4 5 6 7 8 9 10

1 2 3 4 5 6 7 8 9 10 0 1 2 3 4 5 6 7 8 9 10

1 2 3 4 5 6 7 8 9 10 0 1 2 3 4 5 6 7 8 9 10

1 2 3 4 5 6 7 8 9 10 0 1 2 3 4 5 6 7 8 9 10

1 2 3 4 5 6 7 8 9 10 0 1 2 3 4 5 6 7 8 9 10

1 2 3 4 5 6 7 8 9 10 0 1 2 3 4 5 6 7 8 9 10

1 2 3 4 5 6 7 8 9 10 0 1 2 3 4 5 6 7 8 9 10

1 2 3 4 5 6 7 8 9 10 0 1 2 3 4 5 6 7 8 9 10

1 2 3 4 5 6 7 8 9 10 0 1 2 3 4 5 6 7 8 9 10

1 2 3 4 5 6 7 8 9 10 0 1 2 3 4 5 6 7 8 9 10

1 2 3 4 5 6 7 8 9 10 0 1 2 3 4 5 6 7 8 9 10

1 2 3 4 5 6 7 8 9 10 0 1 2 3 4 5 6 7 8 9 10

1 2 3 4 5 6 7 8 9 10 0 1 2 3 4 5 6 7 8 9 10

1 2 3 4 5 6 7 8 9 10 0 1 2 3 4 5 6 7 8 9 10

1 2 3 4 5 6 7 8 9 10 0 1 2 3 4 5 6 7 8 9 10

1 2 3 4 5 6 7 8 9 10 0 1 2 3 4 5 6 7 8 9 10

1 2 3 4 5 6 7 8 9 10 0 1 2 3 4 5 6 7 8 9 10
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Tables de
Séguin 1

Table
d'addition
à bandes

Table
d'addition
à doigts

Tables de Séguin 2 Tableau de
100

Opérations avec
les perles

Quantités
du

système
décimal

Les
symboles

du
système
décimal

Quantités et
symboles

du système
décimal

L'addition avec
les perles

Multiplication
avec perles

qtités Nb en
chiffres

Qtités
et

chiffres

qtités Nb en
chiffres

Qtités et
chiffres

Avec
aide

Sans
aide

+ x - statique dynamique statique dynamique
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soustraction
avec perles

division
avec perles

Addition 
avec timbres

multiplication
avec timbres

soustraction
avec timbres

division
avec timbres

statique dynamique statique dynamique statique dynamique statique dynamique statique dynamique statique dynamique



30 cm ou 30 m
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30 m
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1 cm ou 1 m
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1 cm



20 cm ou 20 m
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20 cm
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5 cm ou 5 m
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5 m
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4 cm ou 4 m ReCreatisse.com



4 m
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2 cm ou 2 m
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2 cm
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20 cm ou 20 m
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20 cm
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4 cm ou 4 m
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4 m
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3 cm ou 3 m
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3 cm
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LA COURSE DES ESCARGOTS

Numérote les escargots : le premier est celui 
qui a parcouru la plus grande distance.

……………………………….

ReCreatisse.com



11cm 14cm 12cm 10cm 13cm 

12cm 13cm 15cm 16cm 14cm 

7cm 9cm 10cm 8cm 11cm 



12cm 13cm 14cm 15cm 16cm 

8cm 9cm 7cm 10cm 6cm 

8cm 9cm 7cm 5cm 6cm 



8cm 9cm 7cm 5cm 6cm 

8cm 9cm 7cm 10cm 11cm 

8cm 9cm 12cm 10cm 11cm 



11.5cm 13cm 12cm 11cm 12.5cm 

11.5cm 13.5cm 12cm 12.5cm 13cm 

13.5cm 15.5cm 15cm 14.5cm 14cm 



10.5cm 11.5cm 10cm 12cm 11cm 

10.5cm 9cm 10cm 9.5cm 11cm 

10.5cm 9cm 10cm 9.5cm 8.5cm 



12.5cm 13cm 12cm 11.5cm 13.5cm 

12.5cm 13cm 14cm 14.5cm 13.5cm 

15cm 14cm 16cm 14.5cm 15.5cm 



8cm 8.5cm 7cm 7.5cm 6.5cm 

8cm 8.5cm 7cm 7.5cm 6.5cm 

8cm 8.5cm 7cm 7.5cm 6.5cm 



1,751,751,751,75    

1,851,851,851,85    

1,951,951,951,95    

2,002,002,002,00    

1,901,901,901,90    

1,801,801,801,80    

http://lamaternelledemoustache.net/ 

Découper le bas de la page pour l'ajuster à la précédente 



1,501,501,501,50    

1,601,601,601,60    

1,701,701,701,70    

1,751,751,751,75    

1,651,651,651,65    

1,551,551,551,55    

Coller ici la page suivante http://lamaternelledemoustache.net/ 

Découper le bas de la page pour l'ajuster à la précédente 



1,251,251,251,25    

1,351,351,351,35    

1,451,451,451,45    

1,501,501,501,50    

1,401,401,401,40    

1,301,301,301,30    

Coller ici la page suivante http://lamaternelledemoustache.net/ 

Découper le bas de la page pour l'ajuster à la précédente 



1,001,001,001,00    

1,101,101,101,10    

1,201,201,201,20    

1,251,251,251,25    

1,151,151,151,15    

1,051,051,051,05    

Coller ici la page suivante http://lamaternelledemoustache.net/ 

Découper le bas de la page pour l'ajuster à la précédente 



0,750,750,750,75    

0,850,850,850,85    

0,950,950,950,95    

1,001,001,001,00    

0,900,900,900,90    

0,800,800,800,80    

Coller ici la page suivante http://lamaternelledemoustache.net/ 

Découper le bas de la page pour l'ajuster à la précédente 



0,500,500,500,50    

0,600,600,600,60    

0,700,700,700,70    

0,750,750,750,75    

0,650,650,650,65    

0,550,550,550,55    

Coller ici la page suivante http://lamaternelledemoustache.net/ 

Découper le bas de la page pour l'ajuster à la précédente 



0,250,250,250,25    

0,350,350,350,35    

0,450,450,450,45    

0,500,500,500,50    

0,400,400,400,40    

0,300,300,300,30    

Coller ici la page suivante http://lamaternelledemoustache.net/ 

Découper le bas de la page pour l'ajuster à la précédente 



0000    

0,100,100,100,10    

0,200,200,200,20    

0,250,250,250,25    

0,150,150,150,15    

0,050,050,050,05    

Coller ici la page suivante 

http://lamaternelledemoustache.net/ 

On peut marquer les prénoms des 
enfants, de chaque côté de la toise.  

Ne pas hésiter à transformer la 
toise en arbre, girafe, etc... 

Découper le bas de la page et la placer au ras du sol. 


