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Aujourd’hui :

* Présentation du projet dans sa globalité :

= Pourquoi un projet de circonscription en sciences ?

° La pédagogie de projet.

Présentation des défis pour chaque cycle.

= La démarche d’investigation.

Réflexion sur la mise en ceuvre dans les classes pour répondre au défi.
= Réflexion par groupe selon le défi du cycle.

Présentation des ressources disponibles.

La restitution finale et le calendrier annuel.



Présentation du projet dans sa globalité : Pourquoi un projet de circonscription en sciences ?

e Pour les éleves, le défi est 'occasion de :
* coopérer au sein d’un groupe classe
* participer a un projet collectif
* construire des savoirs et des savoir-faire scientifiques ; des compétences
langagieres (écrites et orales)...

* Pour les enseignants il permet de mettre en place :
- une dynamique autour des sciences
* |la mise en ceuvre de la démarche d’investigation
* une pratique d’enseignement des sciences qui integre la maitrise de la langue :
cahier d’expérience, débat scientifique, utilisation du numérique pour
communiquet, ...
o || sagit également d’un élément motivant pour I'éleve qui le place dans

une position de chercheur. La pédagogie de projet.



Présentation du projet dans sa globalité : La pédagogie de projet.

La pédagogie de projet

. S'insérer dans une communauté

Donner du sens aux apprentissages. d'apprentissage et apprendre a

Place du projet dans le programme 2015 cooperer.

Travailler en projet c’est :

« Se construire comme personne singuliere, c'est R

. : . apport IGEN.

decouvrir le role du groupe dans ses propres - ) ]

cheminements, participer & la réalisation de projets « Valoriser la consfruction de la personne et du cifoyen

communs et ﬂPﬁrE”d_fE a cooperer. » par la socialisation et par le travail l'atelier est lieu de

Role de l'enseignant . travail au service d'un projet. requérant et favorisant a la

« Il favorise les interactions entre enfants et crée les foi t : ¢ srafi d Fant d
conditions d’'une attention partagee, la prise en compte OIS auionomie el cooperation des enmants, pour des

du point de vue de l'autre en visant l'insertion dans activites finalisées et fonctionnelles.
une communauté d'apprentissage. Il développe leur Donner aux enfants des occasions de chercher des
capacite a interagir a travers des projets, pour realiser répnnses et d’imaginer des solutions pour résoudre des

des productions adaptées a leurs possibilites. » . .
Place de Fenfant - problemes de toute nature ef, quand ils en sont devenus

« Les moments de langage a plusieurs sont nombreux capables, de concevoir et mener a bien des projets. »

a l'école maternelle : résolution de problémes, prises Rapport IGEN n°2011-108, octobre 2011
de decisions collectives... Il y a alors argumentation, ’
explication, questions, interét pour ce que les autres

croient, pensent et savent. »



http://cache.media.education.gouv.fr/file/Mediatheque/10/2/4_pages_Projet_Mars_2017_892102.pdf

Présentation des défis pour chaque cycle :

e cycle 1: Ms- Gs : Comment faire avancer un objet sans le toucher ni le
pousser ? |

e cycle 3:Cm1-Cm2-6eme : Comment faire apparaitre le message « Vive
le projet sciences ! » grace a une machine de Rube Goldberg ?

« qui accomplit une chose simple de maniere complexe »



simple-rube-goldberg-reaction-machine-messagelogo-reveal.mp4
simple-rube-goldberg-reaction-machine-messagelogo-reveal.mp4

La démarche d’investigation (1) :

Comment accompagner les éleves dans la démarche scientifique sans apporter de solution « toute faite » ?

La manipulation.

PHASE DE MISE EN SITUATION Proposer des situations individuelles
ET DE PROBLEMATISATION puis collectives variées pour observer
et manipuler. Il est indispensable que
Découverte chacun puisse manipuler a sa guise
Situation déclenchante autant de fois qu’il le faudra pour se
¢ construire sa propre perception des
L1 g A TN | choses.
Représentations initiales => Principes importants : |a
¢ manipulation individuelle et le dessin

Questionnement de l'objet.



La démarche d’investigation (2) :

PHASE DE RESOLUTION DE PROBLEME | - |
Des temps intermédiaires pour une mise en

De |'ordre de la connaissance
Comment savoir?

mots de I'expérience vécue.

DEMARCHE SCIENTIFIQUE —> Principes importants : Une mise en mots
Hypothéses . ,
l essentielle pour structurer la pensée.
INVESTIGATION Sécuriser l'espace de parole pour que
Observation chacun puisse exprimer sa pensée et
Manipulation valoriser les propositions quelles gu’elles
et/ou .
Exp&rimentation solent.
=20 . —> Des allers-retours possibles entre
Recherche documentaire ] o _
J observation et expérimentation

Analyse des résultats de l'investigation (possible a envisager dans le temps long)



La démarche d’investigation (3) : o , o ,
La création d’'une mémoire collective.

Permettre un repérage de similitudes et de

PHASE DE BILAN phenc?rrTenes r’ecurrgnts. Des échanges
organisés par l'enseignant pour les

confrontations de point de vue et |a

STRUCTURATION formalisation.
= Principes importants : Création d’un
Entrainement Trace crite document collectif, c’est ’'aboutissement de

la démarche. Ces documents réunis dans un
espace identifié, un coin « sciences » par
exemple.

EVMUATlON = Le classeur d’expériences aux cycles 2 et 3.

A loral Trace éCfite individuelle Fabfication, construction Des ressources sur le site de circonscription :

Cycle 1
Cycles 2 et 3

Présentation démarche : méthodes Acces.



http://www4.ac-nancy-metz.fr/ia54-circos/ienvandoeuvre/spip.php?rubrique308
http://www4.ac-nancy-metz.fr/ia54-circos/ienvandoeuvre/spip.php?rubrique336

Réflexion sur la mise en ceuvre dans les classes pour
répondre au défi.
Réflexion par groupe selon le défi du cycle.

187 J0

Est-ce que le défi permet 'apprentissage des savoirs et savoir-faire scientifiques OU
faut-il les aborder avant ?



Présentation des ressources disponibles.

e Pour le cycle 1.

Le défi : Comment faire avancer un objet sans le toucher ni le
pousser ?

Selon les progrommes de "école maternelle

5. Explover iz monde
ilﬁgﬂnru}em ol wivmnt, des objets ot de Iy motisre
& leur entrée 3 'cole matemelle, les enfanits ont deja des representations qui leur permettent de

prerdre des repsres dans leur vie quotidienne. Pour les sider 3 decousrir, oresniser et comprendre =
maonde gui les entoure. [‘enseipnant propose des activites qui amenent bes enfants 3 ohserer, FnrleEf
du i ions plus rationnelles, construire des relations entre les phenoménes observe ir

des consequences identifier des caracteristigues susceptiblesr d'Stre cotesprisees. les snfants

commencent & comprendre o= qui distingue be vivant du non-vivant ; ils manipulent, fabriguent pour s=
famniliariser avec les ohjets ot |2 matiere.

Diecowrvrir ke monde du wivant / Explorer matiere / Lsilisar, fabriquer, manipuler des objets  Utiliser
des outils numeriques.

5.2.2. e qui est attendu des enfiants en fin d'2mole matemellz

- Chisir, utiliser &t savoir désigner des outils et des matérizux adaptés 3 une situation, & des actions
technigues spedfigues (plier, couper, coller, assembler, actionner...).

- Realiser des constructions ; construire des maquettes simples en fonction de plans ou dinstructions de
montEge.

- Lhiliser des ohjets numeriques : appareil photo, tzhlette, ordinateur.

La iél:ﬂi[:ﬂi’ envisggeghie ;

Ls phase de mise &n situation et de problematisation
m Unercﬂmummam:nermrlemludmxmuh}ﬂsnmmmgumm

cefi.

= Quel ohjet 7 Cuelie fiste 'objets 3 proposar aux &éves (£ o 5) ?

= uand leur proposer ces objets 3 manipuler en premier (2 "aoceil )

= Ouel ohjet est choisi 2u final pour repondre au defi ?

= Pouraller plus loin : doit-on definir un deplacement partinsdier de o=t objet ¥
Aller d'un point A 3 un point B ? Faire | lien avec b litterature de jeunesze (le
partages fitteraires, sutre slbum...} ?

e Pour le cycle 2.

Le défi : Comment savoir si ce gue j'observe est vivant ?

5 - e .

Ouestionner e monde
Dslﬂemmlhhdmaphmtnoﬂuwnhmﬂequllsmm gu_:l le
) dre 3 le guestionner de manidre plus r_une ire cem

réfléchie. Las ohjacifs penéraus de & Ch.E.'tmmr le monde u somt donc : d'une p:rtdepermenr::uu
Eﬁud':qmnrdﬁmmm:ﬁ nécessaires pour décrire ot comprendre e monde qui les entoure
et développer leur capacit® 3 raisonner ; d'autre part de contribuer & leur formation de dtoyens. Les
apprentissages, repris et approfondis lors des cydes swooessifs, s poursuivront ensuite tout 2w long de
|z scolarite en faisant appel 3 des idees de plus en plus elaborees, abstraites et complexes.

(uestionner ie monde du vivant, de o matiéne et des obyets
Ouestcequela matiere ? Comment reconnaitne ke monde wivant ?

Por rapport su Secle Commun de Connaizsances et de Competences -
#Domrgine 1 - les langages pour penser ot Comimanigquers

sDomaine 2 - les methodes et outils pour apprendre

sDomaine 4 - les systémes naturels ot bes systémes technigues
sDomaine 5 - les représentations du monde =t activies humaine

Les prérequis enseignants - ]

1l parsit essertiel d'eviter bes parties du vivant [on prend I"arbre et pas ka feville, Fhomme mais pas e poil ).

-I: naiszsnoe, |I ¥ naiit

- la mowrriture, « il s& nowrt

- la croizsance, « il grandit »

- la reproduction, « il s= reproduit »

- la mort, « il meurt 2

- l'interaction, « il interagit avec son emdronnement »

Pour certains elements de ce diefi, il faut préveir une cheenvation sur un temps long su cours duguel les
eléves seront amenes 3 effectuer des mesures reguligres (exemple - Iz lentille 3 faire pousser].

e Pour le cycle 3.

Le défi : Comment faire apparaitre le message « Vive le
projet sciences | » grice d une machine de Rube Goldberg ?

: - e .

Sciences et technologie.

La construdtion de savoirs et de compétences, par la mise en ceuvre de demarches scientifigues et
technologiques wariees et | demuverte de ['histoire des sdences et des technologies, introduit Is
distinction entre ce qui reléve de |3 science et de |2 technologie &t ce qui reléve d'une opinion ou d'une
croyance. La diversite des démarches et des approches {ohservation, manipulation, experimentation,
simulation, documentation...) developpe simultznément la curiosite, |z créatiite, la riguewr, Fespric
critigue, 'habiles® manuelle et exparimentzle, la memorisation, |2 oollsboration pour miews vivre
ensemble et le gout dapprendre.

En scimnces, les &lévent dacouvrent e modes de ra & lisant leurs sawoirs t
savoir-faire pour répondre 3 des guestions. Ac &5 par =5 p s, ils & des
hﬂm&ssnm'wmﬂtqu ils pauwrt Ismﬂ:tr: al'e epruw! qmlmtwqmmrﬂ.

m!hnt: dsbunn: d:r\s mmdenmrrtu bdem:rﬁeu.
Enfin, I'scoent &st mis sur la communication individuslle ou collective, 5 l'orsl comme 3 lacrit &n

recherchant ks precision dans [ de |z langue francaise uiert |3 soence.
Maticre, mouvament, enevgie. information / Matarizux & objets technigues
Par = Socke Commun de Connaissances et de £ =

sDomgine 1 : les [angazes pour penser et communiquer
*Domaine 2 - les methodes et outils pour apprendre
*Domaine 4 - les systémes naturels et las systemes technigues
+Domaine 5 - les representations du monde et Factivite humaine

Les prérequis enseignants :

Pour Fimagination, la réation et la réalisstion d'une machine de Rube Goldbers, il est envissgeable de
réfléchir &n amaont aux différents mouvements qui y seront intégres :
- |3 rotation

- |z trarslation = D éta't fube Gobdbery 7
Beaben Lucks Goidbarn, nd b 4 julist 2683 & Son froschc of
Et par quels moyens : mert i T déowmben 1900 2 New Kork, an on demiscbear
- les engrenages Sresnizain, spdoicisd dana |e deiain oy prea, poifique comme
- les poulies ... hwmour, st ko bonde dessisdy. I 0 dgsiement & sdsorisly dr
"‘ﬁ'.""" ametra, romaschr, imemieur, acuigheue ot drmd ngdsiesr S
Jermeion



Projet Sciences 2018 2019 Cycle 1.pdf
Projet Sciences 2018 2019 Cycle 1.pdf
Projet Sciences 2018 2019 Cycle 2.pdf
Projet Sciences 2018 2019 Cycle 2.pdf
Projet Sciences 2018 2019 Cycle 3.pdf
Projet Sciences 2018 2019 Cycle 3.pdf

e
La restitution finale : LE 3 JUIN 2019

» Date butoir d’envoi des réponses créées par les classes pour répondre aux
défis scientifiques : traces écrites, affiches, photos, vidéos, constructions...

e Les classes sont libres sur le format du retour : selon le niveau des classes,
elles pourront alors rendre :
= Des affichages aves photos d’éleves en situation, commentaires écrits par
I’enseignant ou les éleves (plutot Cycle 1)

= Une construction particuliere (prototype, maquette...) créée par la classe pour
répondre au défi proposé.

= Une vidéo n’excédant pas 6 minutes (plus particulierement pour le cycle 3).

* || sera également demandé que chaque classe puisse rendre un fichier simple
sous format numérique pour une mutualisation et présentation sur le site de
circonscription de Vandoeuvre : il faudra faire apparaitre dans celui-ci, la
démarche expérimentale mise en ceuvre.




Le calendrier annuel du projet :
Des préconisations...

 De novembre 2018 a avril 2019 : Mise en ceuvre de la démarche
d’investigation dans les classes pour répondre au défi proposé.

e D’avril 2019 a mai 2019 : En parallele : les classes le désirant pourront a leur tour
proposer d’autres défis scientifiques inventés par les éleves pour d’autres classes
inscrites : diffusion possible via le site de circonscription de Vandoeuvre.

e Le lundi 3 juin 2019 : Date butoir d’envoi des réponses créées par les classes
pour répondre aux défis scientifiques : traces écrites, affiches, photos, vidéos,
constructions... + fichier avec la démarche expérimentale précisée.

e Courant juin 2019 : Réunion du jury et remise de diplomes (et lots) dans
les classes participantes.




EESS—S————————————————
A bientot !

Keep Shop Windows Clean

Roressor Burrs sTANDS IN FRONT OF AN ||
X-RAY AND SEES AN IDEA INSIDE HIS HEAD
SHOWING HOW TO KEEP SHOP WINDOWS
CLEAN.

Passing MAN(A)SLIPS ON BANANA PEEL (B)
CAUSING HIM To FALL ON Raxe (Clas
HANDLE OF RAKE RISES IT THROWS
HorseSHOE(D) onTo rope(E) whick saas,
THEREBY TILTING SPRINKLING CAN (F).
wATER(G)SATURATES Mop(H)PICKLE TERRIS
(I) THINKS IT IS RAINING, GETS UP TO RUN
INTO HOUSE AND UPSETS SIGN(T)TH

ING IT AGAINST NON-TIPPING CIGAR ASH
Receiver (K)WHICH CAUSES IT TO
SWING BACK AND FORTH AND SWISH
THE MOP AGAINST WINDOW PANE,
WIPING IT CLEAN.

IF MAN BREAKS HIS NECK BY FALL
MOVE AWAY BPEFORE COP ARRIVES.
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