














	 Cette escape game comporte 5 missions. Au sein de chaque mission, deux objectifs 
mathématiques seront travaillés.

À la fin de chaque mission, les élèves auront noté dans leur tableau différents nombres et auront 
trié différents types de déchets.

Afin d'accentuer la mise en scène, nous vous proposons de répartir au préalable dans la classe 
des déchets. Si la classe ne permet pas cette mise en situation, vous pouvez mettre sur la table 
de chaque groupe , les déchets cités dans le matériel. Attention à vérifier qu’il y est bien autant de 
déchets que de groupe. Exemple: si la classe compte 6 groupes, il faudra mettre chaque déchet 
six fois. Ainsi, le tri pourra également se faire en réel et non uniquement sur version numérique. 

Exemple: dans un groupe de 4 élèves: deux élèves peuvent réaliser le tri des déchets sur version 
numérique et deux en version réelle.


	 L'enseignant pourra également distribuer du matériel présent en classe afin d’aider 
certains groupes, comme du matériel de numération Du fait de « l’état » de la classe, l’enseignant 
souhaite également éliminer le troll. 

 


	 C'est une activité qui s'effectue en classe entière, par groupe. Nous vous préconisons des 
groupes de 4 élèves de niveau homogène. Ainsi, au moment du tri des déchets deux élèves du 
groupe iront trier les déchets en version réelle et les deux autres trieront les déchets sur la version 
numérique. Il faudra insister auprès des élèves à prendre uniquement un déchet par type: 
exemple une pile pour le groupe et non toutes les piles présentes en classe.  






 
	 L'enseignant s'assure du bon fonctionnement de cette activité en passant au sein des 
différents groupes et peut également aider si nécessaire.  


	 Lorsque tous les groupes sont passés, un bilan collectif est nécessaire afin d'observer les 
différents tris si vous avez choisi cet option et également de recenser leurs réussites et difficultés. 


Cette séance peut se réaliser dans votre salle de classe ou également au sein d’un espace vaste 
permettant la mise en situation.


Etapes:  
1. S'assurer de la compréhension de tous des différents types de déchets 

2. Disposer lorsque les élèves ne sont pas dans la salle (avant qu'ils arrivent, en 

récréation...) les déchets 

3. Lire le synopsis et insister sur les règles de cet escape 

4. Présenter la fiche à remplir pour noter les nombres donnés (voir annexe 1)

5.  Présenter également les déchets réels de la salle de classe – mise en place 

d’un vocabulaire commun 

6.  Vérification et confrontation à l’aide des fiches correctives (annexe 2) ou 

vérification des tris en classe entière en confrontant le tri de chaque groupe. 
Dans ce cas, il est nécessaire de prendre en photos les différents tris opérés par 
les différents groupes. 


7. Création des équipes de 4 joueurs (groupes homogènes).

8. Distribution des tablettes: une par groupe. 



Exemple de mise en scène 

Les déchets (un type de déchet par groupe) : bouteilles en plastique, cartons, piles, mouchoirs 
non utilisés mais froissés, pots en verre, épluchures (possibilité de mettre des épluchures en 
photographie).

Des cartons et/ou poubelles servant à mettre les différents déchets ainsi que les étiquettes 
avec le nom pour chaque poubelle: recyclables, résiduels, polluants, composteur, verre.










Une tablette par groupe est également nécessaire pour la réalisation numérique des différentes 
missions.


Ces annexes sont à imprimer.


Pour noter les nombres à la fin de chaque mission: Annexe 1: un tableau par groupe


Mission 1 Mission 2 Mission 3 Mission 4



Annexe 2: 


Si vous choisissez de vérifier immédiatement le tri des élèves vous pouvez également 
imprimer cette correction.




Annexe 3: 




Les étapes de construction: 

1. Imprimer le glisse nombre et les bandes à découper 

2.Plastifier le glisse nombre ainsi que les bandes à découper 

3.Sur le glisse nombre, découper les traits en pointillés 

4.Sur les bandes à découper: découper chaque bande 

5.Les bandes serviront à inscrire les nombres 

6.Au dos du glisse nombre, réaliser des passes bandes pour qu’elles puissent glisser


