SITUATIONS PROBLEMES
DANS "LOART

Comment la pratigue des arts plastiques et |
démarche de création peuvent étre
complémentaires aux resolutions de
problemes mathématiques.
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lLes objectifs de cette formation

A Fairedespontsentrela démarchele créatioren
artsplastigue®t la résolutionde problemesn
mathematiques

A Montrer comment une pratigue des arts
plastiquesouslaformede problematiqu@osee
peut nourrir et ameéliorer une pratique de
resolutiorde problemegetinversement)






Les questions posees en
mathematiques

AActi vit®s doessais er
ARecherche dod i nfor mat
A Tri de données utiles ou inutiles

ARecherche doéune qgues:t
doun. ®nonc®

A Problémes arithmétiques: le triptyque
MANIPULER VERBALISER ABSTRAIRE



«la résolution de problemes doit étre ¢
clur de | 0actil vit¢
tout au long de la scolarité obligateire

BO 133 du 26 avril 2018




« Resoudre des problemes est
facilite par une connaissance du
monde

«Pr ®s ence de | i1 ens for
perception des proprietes mathematigues et des
propri ®t ®s s®®mMant i gque s
(connaissances des éleves sur le monds réel).

«Analogies de substitution, de scenario, de
simulatiorsouvent facilitatrices
Emmanuel SANDER universitée de Grenoble



LLes pratiques de
chacun autour de la
resolution de
problemes

Tour de table pour se presenter et parler c
pratigue, des routines propres a chaque c
des 1 ®s ol ut |



lLla demarche créative

Une démarche créeative en arts
pl astl gues es.t .U
et de situations ouvertes mettant

' o®I v.e en dil SQp
et de faire evoluer
SOn expression et son regard.



e schéma reprend le schéma circulaire développé par Daniel Lagoutte dans Enseigner les arts visuels
(voir la bibliographie en fin d’ouvrage).

Sollicitation des éléves

Réalisations des éléves

Situation, question
ouverte posées

Phase divergente
(on ouvre le champ
des réponses possibles)

e Réponses diverses,
pertinentes ou non.

e Constat et évaluation
des effets produits :

par |I'enseignant.

Expression personnelle

Travail personnel (individuel de préférence)
ou chaque enfant peut réinvestir librement

ses acquisitions. Se clét par une évaluation.

Phase
divergente

Travail d’approfondissement

Exercices avec consignes de |‘enseignant
visant & améliorer le travail : accentuer

un effet en choisissant une technique déja
expérimentée, remédier aux échecs en
appliquant une stratégie différente
empruntée a un artiste ou & un camarade,
etc., qui se clot par une évaluation.

réussites, trouvailles,
échecs.

Procédés utilisés
par les artistes

Recours a |I'ceuvre d'art
pour comparer avec

son propre travail, puiser
des idées de remédiation,
relancer lI'intérét, etc.

Phase convergente
(on réeduit le champ
des réponses possibles)




Démarche créative en arts plastique

Appropriation Expérimentation

Mise en route = choix = essals - constats
= incitation tentatives,

) ) imprégnation, expériences, y s
mise en projet, compréhension, comsiis Temps d’échange et de
intentions, interprétation o ’ M artage
étapes de réalisation, reajustements, P g

ersonnelle : :
recherche du matériel, e recherches plastiques, Verbalisation

documentation recherches documentaires, Attitude réflexive
raisonnements plastiques, = confrontation des
mises en réseau productions

Développement d'un 5 — R
projet personnel _ 'f?por e Il:re S" description (langage plastique)
= production finale SECIEIENcES cultmees analyse des effets obtenus,
imprégnation, points de vue personnel,
observation, regard critique,
approche sensible, argumentation,
approche raisonnée (langage langage plastique
plastique),
ighnales repérées

intention,
choix et recherche du matériel,
réinvestissements,
originalité des réponses
plastiques,
explications,
justifications

DSDEN
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Un guide pour batir une
sequence en arts visuels

Cettegrille doit vouspermettrede construireune
séguencen artsvisuelsen pensant alternerdes
momentsde decouvertel 0 T u et despsatiques
artistiguegqui vont permettrea | 0 ®dle miewsx
comprendre€esi U V.r e s

Cettedémarchesttresprochede la déemarcheale
creationg u 0 e mp lesartistesal germetaux
éleves d 0 a Ivdrsede veritables productions
artistiquesnettantent u Vvleugoroprecreativite



SOLLICITATION.DES ELEVES

On apporte un document qui peut étre une

af fi che, un al bum, de.:
On pose une questioren ouvrant le champ des
r®ponses possi bl es. L

problématigue, un questionnement, une recherc
proche des preoccupations des artistes




REALISATIONS DES ELEVES

On proposeune premiereréalisatiorplastiqueles
reponsepeuventetrediversegertinentesu non;;

A lafin delaséanceonn 6 o Yasteicamparerce
gui a été realise(constatet évaluationdes effets
produits: réussitedrouvaillesechecs )



PROCEDES UTILISES PAR
LES ARTISTES

Icl, on va chercherdesi u v rréaliseepar des
artistespour compareravec son propre travail,
puiserdesideesde remediationrelancel 0 1 n t
etc

On peutproposer 0 avioit lesir u v auaneisee
S| celaestpossiblemontrerdesvidéosoul 0 a r |
est au travail, afficher des reproductionsou en
montreral 0 &l 'O dieeoprojecteur



TRAVAIL
DO APPROFONDI.SSE

On proposesur une ou plusieursséancesles
exercicegvecdesconsigneyisanta ameliorerle

travail de la premiereréalisation decouvrir et

experimentetine techniqueremedieraux echecs
enappliguantinestratégiaifférenteempruntéea

un artisteou un camarade

Cettectappeuttraenouvestgplusieuseancsejon
lesujetetles u vdeceuvertes



EXPRESSION PERSONNELLE

A Voiciladerniéreétape

A On proposea la fin de la séguenceain travail
personnel ou chaque enfant peut réinvestir
Ibrement ses acquisitionset repondre a la
oroblematiquede départen mettanten jeu sa
proprecreativité

Cetteseanaeterminparun bilanuneévaluatie@iune
exposit deddifferentesalisatiomsisegnvaleupar
| 0 e n sukklgvesamemeseloleuage



