
SITUATIONS PROBLEMES  

DANS LõART

Comment la pratique des arts plastiques et la 

démarche de création peuvent être 

complémentaires aux résolutions de 

problèmes mathématiques.
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Les objectifs de cette formation

ÅFairedespontsentreladémarchedecréationen

artsplastiqueset la résolutionde problèmesen

mathématiques.

ÅMontrer comment une pratique des arts

plastiquessousla formedeproblématiqueposée

peut nourrir et améliorer une pratique de

résolutiondeproblèmes. (etinversement)





Les questions posées en 

mathématiques

ÅActivit®s dõessais erreurs, t©tonnements

ÅRecherche dõ informations

ÅTri de données utiles ou inutiles

ÅRecherche dõune question ®ventuelle ¨ partir 

dõun ®nonc®

ÅProblèmes arithmétiques: le triptyque 
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«La résolution de problèmes doit être au 

cïur de lõactivit® math®matique des ®l¯ves 

tout au long de la scolarité obligatoire»

BO n°3 du 26 avril 2018



« Résoudre des problèmes» est 

facilité par une connaissance du 

monde 

«Pr®sence de liens forts et dõinfluences entre la 

perception des propriétés mathématiques et des 

propri®t®s s®mantiques issues de lõenvironnement 

(connaissances des élèves sur le monde réel).»

«Analogies de substitution, de scénario, de 

simulationsouvent facilitatrices»

Emmanuel SANDER ðuniversité de Grenoble



Les pratiques de 

chacun autour de la 

résolution de 

problèmes

Tour de table pour se présenter et parler de sa propre 

pratique, des routines propres à chaque classe autour 

des r®solutions de probl¯mesé



La démarche créative

Une démarche créative en arts 

plastiques est une suite dõincitations 

et de situations ouvertes mettant 

lõ®l¯ve en disposition de cr®er 

et de faire évoluer 

son expression et son regard.







Un guide pour bâtir une 

séquence en arts visuels

Cettegrilledoit vouspermettrede construireune

séquenceen artsvisuelsen pensantà alternerdes

momentsdedécouvertedõïuvreset despratiques

artistiquesqui vont permettreà lõ®l¯vede mieux

comprendrecesïuvres.

Cettedémarcheesttrèsprochede la démarchede

créationquõempruntentlesartisteset permetaux

élèves dõallervers de véritables productions

artistiquesmettantenïuvreleurproprecréativité.



SOLLICITATION DES ELEVES

On apporte un document qui peut être une 

affiche, un album, deux ïuvres en lien.

On pose une question en ouvrant le champ des 

r®ponses possibles. Lõid®e est de d®clencher une 

problématique, un questionnement, une recherche 

proche des préoccupations des artistes



REALISATIONS DES ELEVES

On proposeunepremièreréalisationplastique. Les

réponsespeuventêtrediverses,pertinentesou non;

A la fin delaséance,onnõoubliepasdecomparerce

qui a été réalisé(constatet évaluationdes effets

produits: réussites,trouvailles,échecs,é)



PROCEDES UTILISES PAR 

LES ARTISTES

Ici, on va chercherdesïuvresréaliséespar des

artistespour compareravec son propre travail,

puiserdesidéesde remédiation,relancerlõint®r°t,

etc.

On peutproposerdõallervoir lesïuvresaumusée

si celaestpossible,montrerdesvidéosoùlõartiste

est au travail, afficher des reproductionsou en

montreràlõaidedõunvidéoprojecteur



TRAVAIL 

DõAPPROFONDISSEMENT

On proposesur une ou plusieursséancesdes

exercicesavecdesconsignesvisantà améliorerle

travail de la première réalisation: découvrir et

expérimenterune technique,remédieraux échecs

enappliquantunestratégiedifférenteempruntéeà

unartisteouuncamarade.

Cetteétapepeutêtrerenouveléesurplusieursséances,selon

lessujetsetlesïuvresdécouvertesé



EXPRESSION PERSONNELLE

ÅVoici ladernièreétape:

ÅOn proposeà la fin de la séquenceun travail

personnel où chaque enfant peut réinvestir

librement ses acquisitionset répondre à la

problématiquede départ en mettant en jeu sa

proprecréativité.

Cetteséancesetermineparunbilan,uneévaluationetune

expositiondesdifférentesréalisationsmisesenvaleurpar

lõenseignantoulesélèveseux-mêmes,selonleurâge.


