Projet de production musicale chez les tout-petits / petits : quels apprentissages ?
1-
Connaissances :


· Une production musicale peut être purement sensori-motrice, mais aussi être le fruit d’une intention.

· Un objet, un geste, un son… peut être représenté par une image, un mot ( oral ou écrit ).
· Les noms d’instruments, de gestes, d’actions.

· Les caractéristiques musicales liées aux paramètres du son.

· Les actions peuvent être nommées et décrites après ou avant qu’elles soient effectuées ( le jeu est premier ou second )

· Certains gestes ( pour le départ, l’arrêt…) ou signes, ou symboles ( >,<, représentations diverses ) entraînent la même réponse : permanence du code.
· On peut jouer avec sa voix comme avec un instrument ou un objet sonore.

· A un geste donné sur un instrument ou un objet correspond un son particulier dont les spécificités sont liées à celles de l’instrument et à celles du geste ; on peut donc le reproduire.


→ les sons varient en fonction :
-
de l’ "instrument " ou voix qui le produit( timbre, hauteur )




-
de l’action effectuée( timbre, intensité, tempo ou durée )

-
Les instruments ou objets sonores de mêmes caractéristiques produisent des sons similaires.

-
Telle sonorité entendue est produite par tel instrument / tel instrument produit telle sonorité.

-
On peut s’écouter en différé grâce à un enregistrement.

-
Les productions sonores peuvent être codées : permanence entre partition et production.
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Capacités et attitudes :

· Respecter les instruments, les autres.

· Observer ce que font / produisent les autres.

· Regarder la maîtresse/chef d’orchestre pour comprendre

· Réagir à un stimulus, un signal :
-
vocal ou sonore


-
visuel






-
kinesthésique

-
Chercher, découvrir, explorer de manière perceptive.

-
Imiter en refaisant à l’identique ( attention conjointe ) puis en s’affranchissant du modèle.

-
Montrer ce que l’on a trouvé, ce que l’on peut ou sait faire ( refaire, reproduire )

-
Se calmer, faire silence pour observer, pour regarder, pour écouter.

-
s’arrêter de jouer, de chanter etc…

-
Réactualiser ce qui a été fait avant pour repartir d’un point précis

-
Comprendre et comparer les effets de ses gestes.

-
Adapter son geste à un projet.
-
Jouer devant les autres, avec les autres ; regarder, écouter les autres.

-
Attendre son tour.

-
Associer 2 contraintes ( sirène ; + fort )

-
S’exprimer avec son corps sur une musique : lien entre mouvement, écoute et intention d’évocation.

-
Associer en l’écoutant un son avec l’instrument et le geste qui l’a produit.

-
Encoder, décoder une partition.

-
Faire ensemble.

-
Comparer, critiquer, évaluer les productions.

