
Evaluations des acquis et besoins des élèves 

en CM1

Points d’appui

Ecrire des nombres entiers Lien vers la fiche  

Compétences en 

jeu
Signes indicateurs Propositions d’activités

Passer d’une 

dénomination orale à 

une dénomination 

écrite

Repérage dans l’espace difficile 
Par exemple l’élève écrit 12 au lieu de 21 ou 43 au lieu de 34 

Utiliser le tableau de numération

Mémoire des nombres de « onze à seize » Inhiber la stratégie de recours à la seule dénomination orale pour construire 

d’autres procédures. 

Revoir l’écriture chiffrée de la petite et de la grande comptine (cf. guide CP pages 

27 à 39  )

Irrégularités 70 / 90 - Furet de 10 en 10

- Temps spécifique sur des nombres du type 91, 72…

- Utiliser la décomposition
Discrimination des sons proches « six » / « dix » - Vigilance : trouble auditif / phonologique ? 
Confusion des écritures chiffrées « 3 et 8 » / « 6 et 9 » - Dictée de nombres < 10 

Maîtriser l’aspect 

positionnel de la 

numération décimale

Ecrire comme on entend

600 écrit 6100

Ou 8417 écrit 800040017

- Echanges avec de la monnaie

- Utiliser des étiquettes « chiffres » pour construire des « nombres »

Difficultés dans le placement du 0

8091 écrit 80008011

- Jeux autour des zéros utiles et non utiles

- Utiliser le jeu du chiffroscope

- Exercice à choix multiples (avec zéros inutiles dans les propositions)

- Décomposer les nombres 

Le but de cette communication est de vous guider dans l’utilisation des fiches destinées aux enseignants. Ces fiches proposent des pistes d'analyse des résultats. Des exemples 

d’interventions vous sont également proposés. Elles peuvent être mises en œuvre selon différentes modalités (groupes de besoins, APC réunissant des élèves de différentes classes, étayage 

individuel, enseignement ciblé pour l’ensemble de la classe, activités ritualisées…).

Séquence 4, exercice 13
Objectif : identifier les élèves ne maîtrisant pas l’écriture chiffrée de nombres dictés de 2 à 4 chiffres
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https://eduscol.education.fr/document/52392/download
https://eduscol.education.fr/document/3738/download?attachment
https://chiffroscope.blogs.laclasse.com/
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Placer un nombre sur une droite graduée 
Lien vers la fiche  

Séquences 2 et 4, exercices 3 et 15
Objectif : identifier les élèves ayant encore à construire leur compréhension du sens de la grandeur 
des nombres entiers inférieurs à 10 000

La compréhension de la ligne numérique est un bon indicateur de la réussite ultérieure en mathématiques. L’enseignement des fractions en début 
de CM1 s’appuiera sur ces acquis. 

Compétences 

en jeu

Signes 

indicateurs Propositions d’activités

Compétences 

d’ordre 

méthodologique

Difficulté à se 

repérer sur une 

droite graduée

Enseigner le vocabulaire spécifique :
• bornes
• graduations : ce terme désigne les éléments graphiques « les petits traits »
• intervalle : espace entre 2 graduations consécutives : c’est un grandeur avec une valeur numérique
• valeur de l’intervalle : est le nombre avec son unité qui correspond à l’intervalle
• intervalle entre deux graduations consécutives : le mot pas peut aussi être utilisé (pas de un, pas de dix, pas de cent)

Mobiliser les propriétés d’une droite graduée lors d’activités ritualisées (cf page 8) 
Difficulté à

utiliser des 

stratégies 

efficaces

Expliciter la méthode essai-erreur : « Je vois qu’entre 40 et 50 il y a 4 graduations qui correspondent à une

valeur totale de dix. Si je choisis 1 comme intervalle, j’arrive à 45 au lieu de 50 […] Si je prends 2, j’arrive à 50. La droite est donc 

graduée de 2 en 2. » ; Reprendre cette même droite mais en faisant varier le nombre de graduations et donc la valeur de 

l’intervalle : 1, 2, 5, 10… 

Compétences 

numériques

Difficultés liées  

au champ 

numérique 

mobilisé.

• Revoir la « petite » et la « grande » comptine (cf. guide CP pages 27 à 39  )

• Furet de 10 en 10 à partir d’un autre nombre qu’une dizaine entière : « douze, vingt-deux, trente-deux, […], soixante-deux, 

soixante-douze, quatre-vingt-douze, etc. »

• Proposer régulièrement des temps d’entraînement différenciés en ciblant les champs numériques posant difficultés pour 

un groupe d’élèves (cf. page 9)

Procédures de 

calcul

Difficultés dans 

les procédures 

de calcul

• Automatiser certaines procédures de calcul mental 

• jeu du furet de 5 en 5, de 2 en 2

• compléments à la dizaine ou centaine supérieure 

• exercer la proportionnalité pour situer un nombre entre 2 bornes (positionner 125 entre 100 et 200 par ex)

• Développer la capacité réflexive pour être capable d’apprécier la vraisemblance de la réponse. (cf. page 10)

https://eduscol.education.fr/document/52395/download
https://eduscol.education.fr/document/52395/download
https://eduscol.education.fr/document/3738/download?attachment
https://eduscol.education.fr/document/52395/download
https://eduscol.education.fr/document/52395/download


Poser et calculer des additions, 
soustractions et multiplications
Lien vers la fiche  

Séquences 2 et 4, exercices 4, 5 et 16
Objectif : identifier les élèves ne maîtrisant pas la technique opératoire de 
l’addition, la soustraction et la multiplication avec des nombres entiers.
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Type de difficulté 

rencontrée

À quoi cela ressemble Remédiation proposée

Se repérer sur la page 

pour poser puis 

effectuer un calcul

La barre horizontale séparant les termes de l’opération du résultat n’est 

pas tracée ou tracée de façon approximative ou à main levée : 

Le travail manque de rigueur (ratures et tentatives d’écriture

nombreuses…) : 

 Méthodologie lors de l’apprentissage en imposant une 
présentation :

• En écrivant un chiffre par carreau. Le professeur peut 
indiquer par un point leur emplacement et tracer des 
colonnes pour guider les élèves ; une colonne 
supplémentaire correspondant à l’unité de numération 
supérieure sera prévue systématiquement lors du tracé 
de l’opération ;

• En traçant à la règle la barre horizontale sur un 
interligne

• En laissant la place aux éventuelles retenues 
• En insistant sur l’algorithme de calcul qui débute par la 

droite vers la gauche (unités, dizaines, centaines…)

 Affichage ou fiche méthodologique

https://eduscol.education.fr/document/52398/download


Poser et calculer des additions, 
soustractions et multiplications
Lien vers la fiche  

Séquences 2 et 4, exercices 4, 5 et 16
Objectif : identifier les élèves ne maîtrisant pas la technique opératoire de 
l’addition, la soustraction et la multiplication avec des nombres entiers.
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Type de difficulté 

rencontrée

À quoi cela ressemble Remédiation proposée

Ordonner les chiffres 
en colonnes de 
chacun des termes 
de l’opération en 
respectant l’aspect 
positionnel de la 
numération

- L’alignement des nombres ne correspond pas à la valeur de chaque 

chiffre : 

-Le professeur explicite à voix haute la façon de poser les calculs en 
colonne : « on aligne les unités sous les unités, les dizaines sous les 
dizaines… ». Il évite donc la formulation « on aligne les chiffres à 
droite » car source d’erreurs, notamment lorsque l’élève aura à 
calculer avec des nombres décimaux.

-L’usage temporaire d’un outil tel que le tableau de numération peut 
répondre à cette difficulté et corriger une mauvaise disposition des 
nombres en donnant du sens à ces colonnes qui se réfèrent à 
l’aspect positionnel du système de numération.

-La décomposition/recomposition des nombres, avec appui sur la 
numération décimale, sera aussi utile : 
38 + 154 = 30 + 8 + 100 + 50 + 4 = 100 + 50 + 30 + 8 + 4.

Maitriser la gestion 

de la retenue en lien 

avec l’aspect décimal 

de la numération

-La retenue n’est pas écrite ou non prise en compte : -Les cas des calculs posés avec et sans retenue seront traités 
simultanément.

-Expliciter à voix haute la façon de gérer les retenues en veillant à 
leur donner du sens. Pour l’addition 38 + 154 : « 8 unités plus 4 unités 
font 12 unités, ce qui fait 1 dizaine que je mets en retenue dans la 
colonne des dizaines et 2 unités que j’écris dans la colonne des 
unités. 3 dizaines plus 5 dizaines cela fait 8 dizaines, plus la dizaine 
que j’ai mise en retenue, cela fait 9 dizaines que j’écris dans la 
colonne des dizaines ».

-L’usage du matériel de numération (plaques, barres, cubes) de 
référence peut être un levier pour mieux gérer la retenue.

https://eduscol.education.fr/document/52398/download


Poser et calculer des additions, 
soustractions et multiplications
Lien vers la fiche  

Séquences 2 et 4, exercices 4, 5 et 16
Objectif : identifier les élèves ne maîtrisant pas la technique opératoire de l’addition, la 
soustraction et la multiplication avec des nombres entiers.
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Type de difficulté 

rencontrée

À quoi cela ressemble Remédiation proposée

Contrôler la 

vraisemblance des 

résultats

- Des difficultés à vérifier l’ordre de grandeur du résultat : -Développer une attitude réflexive face à l’origine des erreurs en 
proposant ce type d’activité :
-Analyse de productions erronées ou non abouties :

Choisir le bon calcul, en justifiant ta réponse, parmi les 3 calculs 
proposés ci-dessous : 
124 – 88 = 44 ; 124 – 88 = 36 ; 124 – 88 = 212

Apprendre aux élèves à arrondir un calcul pour trouver rapidement 
l’ordre de grandeur de son résultat : 124 – 88 ≈ 120 – 90 ≈ 30.

Mobiliser des faits 

numériques

- Des difficultés d’automatisation des faits numériques : 

Difficultés pour 3 x 6 = 18

-Automatiser certains faits numériques pour résoudre rapidement et 
sans erreur un calcul posé :
• Le nombre suivant (7 +1 ; 24 +1 ; etc.) et le nombre précédent (9 -1; 
28 -1 ; etc.) ;
• Les doubles (7 + 7 = 14), les presque doubles (7 + 8 = 7 + 7 + 1 = 15) 
et les moitiés (8 – 4 = 4);
• Le surcomptage et le décomptage supposent de 
compter/décompter en partant d’un nombre différent de 1. Le 
passage par 10 est une procédure pour alléger la tâche (7 +4 = 7 + 3 + 
1 = 11).
• L’usage de la commutativité de l’addition (7 + 19 = 19 + 7) et de la 
multiplication (3 x 4 = 4 x 3)

https://eduscol.education.fr/document/52398/download


Résoudre des problèmes Lien vers la fiche  
Séquences 2 et 4, exercices 2 et 14
Objectif : identifier les élèves ne maîtrisant pas encore la résolution de problèmes basiques et/ou à 
plusieurs étapes

Evaluations des acquis et besoins des élèves en CM1_Points d’appui_2023-2024

Un des attendus de fin de CE2 évalué dans cette séquence est la résolution par l’élève des problèmes du champ additif et/ou multiplicatif en une, plusieurs étapes.
Il est donc nécessaire de connaitre et de s’appuyer sur la classification des problèmes selon la typologie de Vergnaud.
En voici des exemples : académie de Bordeaux,  en vidéo (6 min) groupe maths 64 

Compétences en jeu Signes indicateurs Propositions d’activités

Compréhension fragile 

du sens global de 

l’énoncé et de ses

données chiffrées

Maîtrise fragile du sens 

des opérations et de la 

capacité à

modéliser

Se référer au tableau 

de la page 7

Les élèves ayant par 

exemple répondu 

167 au problème n°

3 de l’exercice 2 et 

40 au

problème n° 4 de 

l’exercice 2 ont 

mécaniquement 

additionné les 

données de 

l’énoncé.

Démarche de résolution de problèmes centrée sur la compréhension du sens de l’énoncé. Ceci évite de réduire la 
résolution de problèmes au fait de « trouver LA bonne opération » en renforçant

• Proposer 10 problèmes/semaine diversifiés : basiques et atypiques.
• Lire l’énoncé à haute et expliciter le vocabulaire si besoin.
• Inciter les élèves à faire des analogies entre les problèmes basiques rencontrés et un modèle déjà travaillé en 

classe. Les amener à s’appuyer sur une reconnaissance de la structure mathématique du problème rencontré à 
l’aide de l’énoncé (cf. page 8). Dans le cas de problème atypique, les questionner : « A-t-on déjà résolu un 
problème semblable ? »

• Questionner les élèves pour les amener à verbaliser à voix haute les étapes de leur raisonnement : Qu’est-ce que 
l’on cherche ? Qu’est-ce que l’on sait déjà ? Quelle est la nature de ce que l’on cherche ? 

• Travailler le sens des expressions et des verbes inducteurs suivants en les associant à des énoncés de
problèmes pouvant parfois être discordants avec les intuitions des élèves : « de plus que », « fois plus que », 
« partage », « perd », « gagne », « en plus »…
• Mettre en relation les nombres et ce que l’on cherche.
• Estimer l’ordre de grandeur de la valeur cherchée.
• Modéliser le problème avec les données numériques comprises. (Schéma en barres ou autre)
• Effectuer le calcul.
• Interpréter le résultat, sa cohérence par rapport à l’énoncé.
• Rédiger la phrase réponse.

https://eduscol.education.fr/document/52401/download
https://blogacabdx.ac-bordeaux.fr/mathematiques24/wp-content/uploads/sites/106/2019/10/Typologie-de-Vergnaud.pdf
https://pod.phm.education.gouv.fr/video/5740-classification-vergnaudmp4/
https://eduscol.education.fr/document/52401/download
https://eduscol.education.fr/document/52401/download


Résoudre des problèmes Lien vers la fiche  
Séquences 2 et 4, exercices 2 et 14
Objectif : identifier les élèves ne maîtrisant pas encore la résolution de problèmes basiques et/ou à 
plusieurs étapes
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Compétences en jeu Signes indicateurs Propositions d’activités

Maîtrise fragile de la 

technique opératoire 

et/ou du calcul mental

Se référer au tableau de 

la page 7

Différentes pistes peuvent être proposées (se référer à la partie « Quelques difficultés

fréquentes autour du calcul » aux pages 69-72 du guide CP)

Les difficultés à 

résoudre des 

problèmes à plusieurs 

étapes

Se référer au tableau de 

la page 7

• S’appuyer sur les connaissances développées en résolvant des problèmes à une étape pour apprendre à 

connecter les informations pour construire le (les) sous-problème(s) basique(s)

Les difficultés à 

résoudre des 

problèmes graphiques

• Proposer régulièrement au cours de l’année des problèmes qui s’appuient sur des graphiques ayant des 

représentations diverses. (Histogrammes, camemberts…)

https://eduscol.education.fr/document/52401/download
https://eduscol.education.fr/document/3738/download?attachment

