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MATHEMATIQUES : Repères début CP 

Pistes de remédiation, de prolongement, d’entrainement 

Présentation des évaluations :  
 Plate-forme EDUSCOL ‘Evaluations au CP’.  Mathématiques - Classe de CP Priorités en période 1 (septembre et octobre 

2020 )  Des repères pour la réussite 

Accompagner les élèves suite aux évaluations :  
Les exercices 2022 sont identiques à ceux de 2021 à l’exception de l’exercice 15 « Placer un nombre sur une ligne numérique » remplacé par « Placer un nombre sur une 

droite graduée ».  

Pour chaque exercice, des fiches EDUSCOL proposent des pistes d'analyse des résultats des élèves et différentes activités à mettre en place en classe.  

COMPÉTENCE VISEE 

Pour chaque compétence, cliquer sur les liens 
pour atteindre :  

- La fiche EDUSCOL 
- L’exercice d’évaluation, le guide du 

professeur 

Le guide des scores obtenus par les élèves 

SUGGESTIONS D’ACTIVITÉS POUR RENFORCER CETTE COMPETENCE 

Cliquer sur l’intitulé de l’activité pour y accéder 

- Liens de couleur bleue : activités proposées dans les fiches EDUSCOL 
- Liens de couleur violette : activités complémentaires proposées par le Groupe de Travail MATHÉMATIQUES 54 

Rituels Jeux / Activités de manipulation Applications numériques 

NOMBRES ET CALCULS 

Nommer, lire, écrire, représenter des nombres entiers 

Reconnaitre des nombres dictés 

 Exercice 5 (guide pour le professeur page 
18)  

 Exercice 5 (cahier de l’élève pages 19 et 
20)  

- Jeu du furet 
- Jeu ‘Plouf dans l’eau’ 
- Activités rituelles académie de Grenoble 

 

- Jeu de l’oie et sa règle du jeu. 
- Une série de jeux (voir notamment les 5 

premières pages) 
- Le jeu des cartes manquantes 

 

- Application TouchCount 
- Application 10 Doigts 
- Jeu en ligne : Même quantité 
- Application ‘Ecrire 1 2 3’ 
- Application ‘J’écris’ 

Écrire des nombres sous la dictée 

 Exercice 13 (guide pour le professeur page 
32)  

 Exercice 13 (cahier de l’élève page 49) 

 

http://eduscol.education.fr/cid132705/evaluations-au-cp.html
https://cache.media.eduscol.education.fr/file/RS2020-Documents_pedagogiques/86/4/2020-2021_Priorites-Periode1_CP-Math_1305864.pdf
https://cache.media.eduscol.education.fr/file/RS2020-Documents_pedagogiques/86/4/2020-2021_Priorites-Periode1_CP-Math_1305864.pdf
https://www.education.gouv.fr/l-evaluation-des-acquis-des-eleves-en-cp-des-reperes-pour-la-reussite-5318
https://eduscol.education.fr/document/13162/download
https://eduscol.education.fr/document/42829/download
https://eduscol.education.fr/document/41264/download
https://eduscol.education.fr/document/41264/download
https://eduscol.education.fr/document/41267/download
https://eduscol.education.fr/document/41267/download
https://methodeheuristique.files.wordpress.com/2017/05/le-jeu-du-furet.pdf
https://www.google.com/url?sa=t&rct=j&q=&esrc=s&source=web&cd=2&cad=rja&uact=8&ved=2ahUKEwie9OyZhffdAhWqK8AKHXt0CfIQFjABegQIBBAC&url=https%3A%2F%2Fwww4.ac-nancy-metz.fr%2Fia54-circos%2Fienpompey%2Fsites%2Fienpompey%2FIMG%2Fdoc%2FPlouf_dans_l_eau.doc&usg=AOvVaw2ZXDh8MeUJeWnZpNFqjk8F
http://www.ac-grenoble.fr/mathssciences/IMG/pdf/pdf_Exemples_d_activites_courtes_ritualisees_pour_developper_des_automatismes.pdf
http://lakanal.net/ressources/math/jeux/jeudeloie1a10_perrine_lak.pdf
http://lakanal.net/ressources/reglejeudeloie.htm
http://www.ac-grenoble.fr/savoie/pedagogie/docs_pedas/numeration_c2/bcu83_maths_c2.pdf
http://www4.ac-nancy-metz.fr/maternelle-en-moselle/old/images/stories/apprendre_progresser/decouvrir_le_monde/doc_r2_monde_nombre_nb_2_lescartesmanquantes.pdf
http://touchcounts.ca/index-fr.html
http://maternailes.net/brevet2/application-10-doigts-par-christine/
http://jeux.lulu.pagesperso-orange.fr/html/lememe/lememSom.htm
https://play.google.com/store/apps/details?id=com.kindergarten.MathPreScool4&hl=fr
http://tice.etab.ac-lille.fr/2016/03/18/consolider-graphie-applications-jecris-de-lescapadou/
https://eduscol.education.fr/document/42826/download
https://eduscol.education.fr/document/42826/download
https://eduscol.education.fr/document/41264/download
https://eduscol.education.fr/document/41264/download
https://eduscol.education.fr/document/41267/download
https://eduscol.education.fr/document/41267/download
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NOMBRES ET CALCULS 

Utiliser les nombres 

Dénombrer une collection et l’associer à 
son écriture chiffrée 

 Exercice 7(guide pour le professeur page 
21)  

 Exercice 7 (cahier de l’élève pages 24 à 26) 
 
 

- La tour d’appel 
- Jeux ritualisés DSDEN 57 

 

- Le jeu du gobelet 
- La bataille des dés 
- Le nombre au cycle 2 pages 28 à 33  

-  Les FONDAMENTAUX : les entiers de 0 à 
9  

- Logiciels ‘Voitures et garages’ et ‘Le train 
des lapins’  

- Jeu en ligne : le train 
- Jeu en ligne : des cadeaux pour les amis 

de Lulu 
- Jeu en ligne : La course aux nombres 
- Jeu en ligne : La promenade des nombres 
- Jeux en ligne : NUMERICUBE et 

CUBANOMBRES 
- Jeu en ligne sur TIZOFUN 

Comparer des nombres  

 Exercice 8 (guide pour le professeur page 
22)  

 Exercice 8 (cahier de l’élève pages 27/ 28) 
 
 

Résoudre des problèmes  

 Exercices 6 et 14 (guide pour le professeur 
pages 19/20 et 33/34) 

 Exercices 6 et 14 (cahier de l’élève pages 
21 à 23 et 50/51)  

 
 

- Jeu du gobelet 

- Différences ou sommes imposées 
- Dix dans un dortoir 
- Mémory des compléments à 10 
- Problèmes additifs / soustractifs 
- Jeu du ‘Faire 10’ 
- Jeu du Top Ten 
- Jeu du car 
- Boîte à énigmes 
- Jeux favorisant la décomposition des 

nombres 

- Les FONDAMENTAUX : le nombre 10  
- Les FONDAMENTAUX : décomposer les 

nombres de 1 à 9  
 

Modification 2022 

Placer un nombre sur une droite graduée 

 Exercice 15 (guide pour le professeur 
page 35)  

 Exercice 15 (cahier de l’élève pages 
52 à 55) 

 

- Jeu du furet 
- Jeu de la grenouille ACCESS 

 

 

 

- Le jeu de la course au trésor et sa règle 
du jeu 

- Utiliser le nombre pour désigner un rang, 
une position 

- Utiliser le nombre pour désigner un rang, 
une position (EDUSCOL) 

- Le jeu de l’ordre (activité présentée sous 
forme de carte mentale : nécessite le 
logiciel XMIND) 

 

 

- Logiciel : Le train des lapins 
- Jeu en ligne : Lulu et le monstre 

 

https://eduscol.education.fr/document/42823/download
https://eduscol.education.fr/document/42823/download
https://eduscol.education.fr/document/41264/download
https://eduscol.education.fr/document/41264/download
https://eduscol.education.fr/document/41267/download
https://eduscol.education.fr/document/41267/download
http://objectifmaternelle.fr/category/decouvrir-les-nombres/la-tour-dappel/
http://www4.ac-nancy-metz.fr/ia57sciences/IMG/pdf/gtd_maths_cycle2_activites_ritualisees_et_jeux.pdf
https://methodeheuristique.files.wordpress.com/2017/05/jeu-du-gobelet.pdf
https://methodeheuristique.files.wordpress.com/2017/05/la-bataille-des-dc3a9s.pdf
https://www.reseau-canope.fr/lesfondamentaux/discipline/mathematiques/nombres/les-entiers-de-0-a-10/les-nombres-de-0-a-9.html
http://seminaire-education.espe-bretagne.fr/?page_id=607
http://seminaire-education.espe-bretagne.fr/?page_id=607
http://jeux.lulu.pagesperso-orange.fr/html/train/trainSom.htm
http://jeux.lulu.pagesperso-orange.fr/html/nbterme/termter1.htm
http://jeux.lulu.pagesperso-orange.fr/html/nbterme/termter1.htm
http://www.lacourseauxnombres.com/nr/home.php
http://jeux.lulu.pagesperso-orange.fr/html/classNb/classNb1.htm
https://www.logicieleducatif.fr/math/numeration/numer1.php
https://www.logicieleducatif.fr/math/numeration/cubanombres-02/
https://www.tizofun-education.com/plus/cool-math/les-nombres/denombrement-de-5-a-10/
https://eduscol.education.fr/document/42820/download
https://eduscol.education.fr/document/41264/download
https://eduscol.education.fr/document/41264/download
https://eduscol.education.fr/document/41267/download
https://eduscol.education.fr/document/41267/download
https://eduscol.education.fr/document/42832/download
https://eduscol.education.fr/document/41264/download
https://eduscol.education.fr/document/41264/download
https://eduscol.education.fr/document/41267/download
https://eduscol.education.fr/document/41267/download
https://methodeheuristique.files.wordpress.com/2017/05/jeu-du-gobelet.pdf
http://www.apmep.tlse.free.fr/spip/spip.php?article13
https://irem.univ-grenoble-alpes.fr/medias/fichier/67n2_1555675044563-pdf
http://www4.ac-nancy-metz.fr/iencommercy/IMG/pdf_COMP31C_ACT3.pdf
https://www.dsden94.ac-creteil.fr/IMG/pdf/la_typo.pdf
https://methodeheuristique.files.wordpress.com/2017/05/le-jeu-du-10.pdf
http://www4.ac-nancy-metz.fr/ia54-gtd/mathematiques/sites/mathematiques/IMG/pdf/c1_top_ten_gs_cp.pdf
http://www4.ac-nancy-metz.fr/ia54-gtd/mathematiques/sites/mathematiques/IMG/pdf/c1_top_ten_gs_cp.pdf
https://methodeheuristique.files.wordpress.com/2017/05/jeu-car.pdf
https://methodeheuristique.com/fichiers/la-boite-a-enigmes/
http://www.ac-grenoble.fr/ien.grenoble5/IMG/pdf_AP_G5_-_P3_-_Construction_du_nombre_DEF_Mode_de_compatibilite_.pdf
http://www.ac-grenoble.fr/ien.grenoble5/IMG/pdf_AP_G5_-_P3_-_Construction_du_nombre_DEF_Mode_de_compatibilite_.pdf
https://www.reseau-canope.fr/lesfondamentaux/discipline/mathematiques/nombres/les-entiers-de-0-a-10/le-nombre-10.html
https://www.reseau-canope.fr/lesfondamentaux/discipline/mathematiques/nombres/les-entiers-de-0-a-10/decomposer-les-nombres-de-1-a-9.html
https://www.reseau-canope.fr/lesfondamentaux/discipline/mathematiques/nombres/les-entiers-de-0-a-10/decomposer-les-nombres-de-1-a-9.html
https://eduscol.education.fr/document/42835/download
https://eduscol.education.fr/document/41264/download
https://eduscol.education.fr/document/41264/download
https://eduscol.education.fr/document/41267/download
https://eduscol.education.fr/document/41267/download
https://methodeheuristique.files.wordpress.com/2017/05/le-jeu-du-furet.pdf
https://lesideesdeju.wordpress.com/2015/06/20/des-jeux-mathematiques-a-faire-a-la-maison-ou-a-lecole/comment-page-1/
http://recherche.parisdescartes.fr/LBB_esl/content/download/10404/59152/version/1/file
http://recherche.parisdescartes.fr/LBB_esl/content/download/10405/59155/version/1/file
http://recherche.parisdescartes.fr/LBB_esl/content/download/10405/59155/version/1/file
http://www4.ac-nancy-metz.fr/ia54-gtd/mathematiques/spip.php?article91
http://www4.ac-nancy-metz.fr/ia54-gtd/mathematiques/spip.php?article91
https://eduscol.education.fr/2819/acquerir-les-premiers-outils-mathematiques
https://eduscol.education.fr/2819/acquerir-les-premiers-outils-mathematiques
http://www.arpeme.fr/m2ep/documents/Jeu_de_lordre.xmind
https://www.xmind.net/fr/
http://seminaire-education.espe-bretagne.fr/?page_id=607
http://jeux.lulu.pagesperso-orange.fr/html/nbcompte/compte01.htm
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ESPACE ET GEOMETRIE 

 Reconnaître et utiliser les notions d’alignement, d’angle droit, d’égalité de longueurs, de milieu, de symétrie  

Reproduire un assemblage 

 Exercice 9 (guide pour le professeur 

Page 23) 

 Exercice 9 (cahier de l’élève pages 

29 à 33) 

 

- Repérage et déplacements sur 

quadrillages : rituels 

- Jeu : où est ma place ? (page 31) 

- Les pixo monstres 

 

- Promenade mathématiques 

- Document d’accompagnement 

(2002) 

- Tangram (fiches 4) 

- Jeu des formes 

 

- Géogébra géométrie 
- Combien de carrés ? de 

rectangles ? 
- Géoplan virtuel 
- Symétrie 
- Symétrie 2 

 

https://eduscol.education.fr/document/42817/download
https://eduscol.education.fr/document/41264/download
https://eduscol.education.fr/document/41264/download
hhttps://eduscol.education.fr/document/41267/download
hhttps://eduscol.education.fr/document/41267/download
http://boutdegomme.fr/reperages-et-deplacements-sur-quadrillage-rituels
http://boutdegomme.fr/reperages-et-deplacements-sur-quadrillage-rituels
https://ien-epinay.circo.ac-creteil.fr/IMG/pdf/espace_et_geometrie_epinay_2_octobre_19_final.pdf
http://leblogducancre.com/wp-content/uploads/2018/11/Les-Pixo-Monstres-1.pdf
https://methodeheuristique.com/les/promenade-mathematique/
http://www4.ac-nancy-metz.fr/ien57yutz/IMG/pdf/Espace_et_geometrie_au_cycle_2.pdf
http://www4.ac-nancy-metz.fr/ien57yutz/IMG/pdf/Espace_et_geometrie_au_cycle_2.pdf
https://www1.ac-nancy-metz.fr/dsden54/contpeda/maths.html
https://methodeheuristique.files.wordpress.com/2017/05/jeu-des-formes-cp.pdf
https://play.google.com/store/apps/details?id=org.geogebra.android.geometry&hl=fr&gl=US
http://soutien67.free.fr/math/activites/geometrie2/geometrie2.htm
http://soutien67.free.fr/math/activites/geometrie2/geometrie2.htm
https://apps.mathlearningcenter.org/geoboard/
https://micetf.fr/Symetrie/
https://micetf.fr/symetrie-sur-quadrillage/#89

