
Le jeu comporte 13 cartes, avec 4 repré sentations diffé rentes de chaque fraction (é criture en lettres, é criture fractionnaire, calcul, dessin). Chaque
carte a une unique valeur commune avec n'importe quelle autre carte du paquet. Il faut repé rer la valeur en commun entre deux cartes donné es, et
la nommer pour pouvoir poser sa carte dessus.

Dé roulement: 

Pré paration:
→ Chaque joueur reç oit ses cartes et les pose devant lui, en pile, 
de sorte à  n’en voir qu’une seule.
→ Au centre est dé posée la carte restante.

Jeu:
→ Chaque joueur essaie d’identifier la valeur communne entre la carte au centre et sa carte en haut de pile. 
→ Le premier qui ré ussit à  identifier une paire, montre les é quivalence repé ré es et nomme la fraction correspondante. 
→ Si les autres joueurs valident la proposition, celui qui l’a é noncé e pose sa carte sur la carte au centre. Si c’est invalidé  on continue de chercher
une paire.
→ Les joueurs cherchent une nouvelle paire.
→ Le gagnant est le celui qui a ré ussi à  se dé barrasser de ses cartes en premier. 

La rè gle du jeu

But du jeu: se dé barrasser de toutes ses cartes le plus rapidement possible.

Nombre de joueurs: 
2: distribuer 6 cartes par joueur et 1 carte au centre pour dé marrer le jeu
3: distribuer 4 cartes par joueur et 1 carte au centre pour dé marrer le jeu

Par exemple ici la paire est “deux tiers du
tout” écrit en lettres et en écriture

fractionnaire.

Joueur 1

Joueur 2

Carte 
au centre
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un

trois
huitièmes

du tout

un demi
du tout

trois 
quarts
du tout

du 
tout
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quatre 
cinquièmes

du tout

du 
tout

du 
tout

un 
sixième
du tout

deux tiers
du tout

six
dixièmes
du tout

du 
tout

du 
tout

six
huitièmes

du tout
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du 
tout

du 
tout

trois
cinquièmes

du tout

du 
tout

du 
tout

du 
tout



du 
tout
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du 
tout

la moitié 
du tout

un 
dixième
du tout

le tout

cinq 
sixièmes
du tout
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Fractions utilisées: 1; 1/2; 1/3; 2/3; 3/4; 3/5;
4/5; 1/6; 5/6; 3/8; 6/8; 1/10; 6/10; 

du 
tout

un tiers
du tout
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