Comparer des probabilités

Pour chaque question, déplace-toi dans la classe :

AN

A gauche : la
proposition de
gauche a plus de
chances de se
produire.

N\

Au milieu : les deux
propositions ont
autant de chances.

N

A droite : la
proposition de
droite a plus de
chances de se
produire.




On lance un de:
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Obtenir 2

/\

Autant de
chances

X

Obtenir 5




On lance un de:
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Obtenir un
nombre pair
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Autant de
chances
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Obtenir 6
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On tire un jeton : °o®
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Tirer un Autant de Tirer un
jeton rouge chances jeton bleu




Dans un jeu de 52 cartes:

AN

Tirer un
pique

/\

Autant de
chances

Tirer un as




Dans un jeu de 52 cartes:

AN

Tirer un
trefle

/\

Autant de
chances

Tirer une
carte rouge




Dans un jeu de 52 cartes:

AN

Tirer un
carreau

/\

Autant de
chances

Tirer un
coeur




Dans un jeu de 52 cartes:

ANN

Tirer un 7

/\

Autant de
chances

Tirer une
carte noire




Dans un jeu de 52 cartes: "+

. . Autant de .
Tirer un rol chances Tirer un as




Dans un jeu de 52 cartes:

ANN

Tirer un as
rouge

/\

Autant de
chances

Tirer le 9 de
trefle




Piocher une boule dans ce sac:
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Piocher une Autant de Piocher une
boule blanche chances boule noire




Piocher une boule dans ce sac:
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Un nombre pair Autant de Un nombre
chances

impair




Piocher une boule dans ce sac:
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Piocherun 1
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Autant de

chances

Piocher un 2




Piocher une boule dans ce sac:
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Piocher un 2




