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Un billet, des idées, des liens...

Bonne découverte !

Programmes des cycles 2 et 3

Travail autour des 6 compétences majeures : Chercher / Modéliser / Représenter / Raisonner / Calculer / Communiquer

BO n°30 du 26/07/18
= Cycle 2 : http://cache.media.eduscol.education.fr/file/30/62/2/ensel169_annexel 985622.pdf

= Cycle 3 : http://cache.media.eduscol.education.fr/file/30/05/0/ensel169_annexe2V2_986050.pdf
BO spécial n°3 du 26/04/18
= BO spécial Calcul : http://www.education.gouv.fr/pid285/bulletin_officiel.html?cid_bo=128731

= BO spécial Résolution de Problémes : http://www.education.gouv.fr/pid285/bulletin_officiel.html?cid_bo=128735

CYCLES 1/2/3

Projet M@ths en vie : Pour mettre en place des activités de résolution de pro-
blémes a partir de situations venant de la vie quotidienne : http://www.ac-
grenoble.fr/ien.st-gervais/mathsenvie/spip.php?article1

CYCLES 2/3

Applications maths: L’académie de Dijon propose des outils numériques sous
forme d’applications pour tablettes a utiliser en classe.

http://mathematiques.ac-dijon.fr/spip.php?article 196

MATERNELLE

Des jeux pour la maternelle : Au congrés de
'AGEEM, FAPMEP (Association des Professeurs de
Mathématiques de 'Enseignement Public) a proposé des
jeux a utiliser en classe.

https://www.apmep.fr/L-APMEP-au-Congres-AGEEM-2018

Le jeu du « plus gros tas » en cycle 1
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