
 

Objectifs travaillés Eléments du programme  Attendus de fin de Maternelle Activités  
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Pour provoquer la réflexion des enfants, l’enseignant les met 
face à des problèmes à leur portée. Quels que soient le 
domaine d’apprentissage et le moment de vie de classe, il 
cible des situations, pose des questions ouvertes pour 
lesquelles les enfants n’ont pas alors de réponse directement 
disponible. Mentalement, ils recoupent des situations, ils font 
appel à leurs connaissances, ils font l’inventaire de possibles, 
ils sélectionnent. Ils tâtonnent et font des essais de réponse. 
L’enseignant est attentif aux cheminements qui se 
manifestent par le langage ou en action ; il valorise les essais 
et suscite des discussions. Ces activités cognitives de haut 
niveau sont fondamentales pour donner aux enfants l’envie 
d’apprendre et les rendre autonomes intellectuellement. 

 Les ronds 
Deux pour moi, un 
pour toi  
Défi têtes et pattes 
Les jetons et les 
gobelets 
La maison des 
animaux 
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Construire 
le nombre 
pour 
exprimer 
les 
quantités 

La comparaison des collections et la production d’une 
collection de même cardinal qu’une autre sont des activités 
essentielles pour l’apprentissage du nombre. Le nombre en 
tant qu’outil de mesure de la quantité est stabilisé quand 
l’enfant peut l’associer à une collection, quelle qu’en soit la 
nature, la taille des éléments et l’espace occupé : cinq permet 
indistinctement de désigner cinq fourmis, cinq cubes ou cinq 
éléphants.  
Les trois années de l’école maternelle sont nécessaires et 
parfois non suffisantes pour stabiliser ces connaissances en 
veillant à ce que les nombres travaillés soient composés et 
décomposés. La maîtrise de la décomposition des nombres 
est une condition nécessaire à la construction du nombre. 

Utiliser les nombres  
- Évaluer et comparer des collections 
d’objets avec des procédures 
numériques ou non numériques.  
- Réaliser une collection dont le 
cardinal est donné. Utiliser le 
dénombrement pour comparer deux 
quantités, pour constituer une 
collection d’une taille donnée ou pour 
réaliser une collection de quantité 
égale à la collection proposée.  
- Mobiliser des symboles 
analogiques, verbaux ou écrits, 
conventionnels ou non 
conventionnels pour communiquer 
des informations orales et écrites sur 
une quantité.  
Étudier les nombres  
- Avoir compris que le cardinal ne 
change pas si on modifie la 
disposition spatiale ou la nature des 
éléments.  
- Avoir compris que tout nombre 
s’obtient en ajoutant un au nombre 
précédent et que cela correspond à 

Le puzzle de la bande 
des nombres  
Les jetons et les 
gobelets 
 



l’ajout d’une unité à la quantité 
précédente.  
- Quantifier des collections jusqu’à 
dix au moins ; les composer et les 
décomposer par manipulations 
effectives puis mentales. Dire 
combien il faut ajouter ou enlever 
pour obtenir des quantités ne 
dépassant pas dix.  
- Parler des nombres à l’aide de leur 
décomposition.  

Utiliser le 
nombre 
pour 
désigner 
un rang, 
une 
position 

Le nombre permet également de conserver la mémoire du 
rang d’un élément dans une collection organisée. Pour garder 
en mémoire le rang et la position des objets (troisième perle, 
cinquième cerceau), les enfants doivent définir un sens de 
lecture, un sens de parcours, c’est-à-dire donner un ordre. 
Cet usage du nombre s’appuie à l’oral sur la connaissance de 
la comptine numérique et à l’écrit sur celle de l’écriture 
chiffrée. 

Utiliser les nombres  
- Utiliser le nombre pour exprimer la 
position d’un objet ou d’une 
personne dans un jeu, dans une 
situation organisée, sur un rang ou 
pour comparer des positions.  
 

Les photos des 
nombres autour de 
nous 
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 Faire l’expérience de l’espace  
L’expérience de l’espace porte sur l’acquisition de 
connaissances liées aux déplacements, aux distances et aux 
repères spatiaux élaborés par les enfants au cours de leurs 
activités. L’enseignant crée les conditions d’une accumulation 
d'expériences assorties de prises de repères sur l’espace en 
permettant aux enfants de l'explorer, de le parcourir, 
d’observer les positions d’éléments fixes ou mobiles, les 
déplacements de leurs pairs, d’anticiper progressivement 
leurs propres itinéraires au travers d’échanges langagiers. 
L’enseignant favorise ainsi l’organisation de repères que 
chacun élabore, par l’action et par le langage, à partir de son 
propre corps afin d’en construire progressivement une image 
orientée. 

Situer des objets par rapport à soi, entre 
eux, par rapport à des objets repères. 
 
Élaborer des premiers essais de 
représentation plane, communicables 
(construction d’un code commun). 
Orienter et utiliser correctement une 
feuille de papier, un livre ou un autre 
support d’écrit, en fonction de 
consignes, d’un but ou d’un projet 
précis. 
 
Utiliser des marqueurs spatiaux adaptés 
(devant, derrière, droite, gauche, 
dessus, dessous…) dans des récits, 
descriptions ou explications. 

Le jeu du docteur 
Les ronds 
La maison des 
animaux 

 


