LES JEUX DES GRAINES : EVALUATION

Pour l'essentiel, I’évaluation des apprentissages se fera dans chacun des jeux par
I’observation :

e Des réussites et des échecs de chacun des éléves ;

e Des techniques mises en ceuvre face aux problémes de comparaison rencontrés.

Il est aussi possible, a I'issue de chacun des jeux, d’évaluer les compétences acquises au
travers d’exercices reprenant des situations de jeux. Nous en proposons quelques exemples
ci-dessous.

EXERCICES D’EVALUATION — ETAPE 1
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o

gue de points sur le dé :

Découpe les étiquettes ci-dessus et colle a c6té de chaque dé celle ou il y a autant de graines
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EXERCICES D’EVALUATION — ETAPE 2

Le joueur peut prendre la boite si elle contient moins de graines que de points sur le dé.
Colle une gommette verte si le joueur peut prendre les graines de la boite et une gommette
rouge s’il ne peut pas prendre les graines de la boite.
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EXERCICES D’EVALUATION — ETAPE 3

Le joueur peut prendre la boite si elle contient moins de graines que de points sur le dé.
Colle une gommette sous les boites que le joueur peut prendre :
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