
En manipulant les tuiles, les élèves

composent un programme pour

faire évoluer le personnage dans sa

quête avec le minimum de tuiles.

Un tutoriel permet d'expliquer les

différentes icônes du jeu et les

différentes manipulations de la

tablette à maîtriser.

... pour constituer

un programme

Un tutoriel pour

commencer...

Une fois scanné, les élèves

peuvent évaluer leurs

programmes de manière

autonome.

Enfin : Valider le

programme

Progressivement les tâches à

effectuer vont permettre de

connaître les différentes

manipulations à effectuer avec la

tablette et les différentes

fonctions des tuiles. Chaque quête

est présentée.

Les notions sont présentées au

début des modules. Un problème

permet d'intégrer la tuile

correspondante dans un

programme qui sera validé en fin

de parcours.

...Suivi d'une quête

Un parcours

d'apprentissage

progressif et défini

L'application Scottie-Go !


