ESCAPE GAME pour les CP-CE1

Vendredi 13 février, les CP et CE1 ont fait leur deuxieme « escape Game » de |'année : le
cuisinier de la cour avait égaré la recette préférée du roi Gourmet. Il avait laissé des indices
partout, en les assemblant les éleves allaient pouvoir ouvrir le coffre et récupérer la recette
et la feve. 4 équipes sont composées : bleu, rouge, vert et jaune. Attention, il était interdit de
prendre les indices d’une autre équipe. Munis de leur carnet de détective, les éleves
commencent les recherches d’indices permettant d’ouvrir le fameux coffre contenant Ia
recette : mots fléchés, messages codés ou cachés (lisible uniquement avec une
lampe « rouge », fiche de calculs.... les attendent.
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Enfin 'ouverture du coffre pour
découvrir la recette du cuisinier du roi
Gourmet : la recette de la galette !




