Ecrire une BD en CYCLE 3 ou en SEGPA
Se présenter dans une BD : FICHE ELEVE

Ton professeur t’a demandé de créer une BD en une case.

Quel outil vas-tu utiliser ?
BDnF La fabrique de BD
C’est un logiciel gratuit qui met en page des BD. Il a été créé par la Bibliothéque nationale de France, la BnF.

Dans le cadre de 'opération « 2020, année de la BD » initiée par le ministere de la Culture, la BnF lance
un nouvel outil de création numérique : BDnF — La fabrique a BD, qui permet de réaliser des bandes
dessinées ou tout autre récit multimédia mélant illustration et texte.

Sur : https://www.bnf.fr/fr/bdnf-la-fabrique-bd-de-la-bnf#bnf-ressources

Une vidéo de présentation explique comment faire une BD en 4 étapes. C'est trés rapide. Il faut faire
« pause » de temps en temps pour bien comprendre les différentes étapes.

Le logiciel marche sur ordinateur PC, Mac, sur tablette Ipad, sur tablettes Android... Il faut télécharger le
logiciel gratuit sur le site pour PCici : https://bdnf.bnf.fr/, ou I'application pour tablette ou téléphone
disponible sur App Store et Play Store.

Que vas-tu apprendre ?

Utiliser le logiciel de la BNF pour créer une BD et faire une présentation rapide de toi, en une case (en
francais ou en anglais).

C’est un premier projet pour comprendre comment marche le logiciel. Ensuite tu pourras faire des projets
plus longs en fonction des consignes de ton enseignant ou des projets personnels.

Comment faire ?

Ci-dessous, tu trouveras un tutoriel et des captures d’écran pour créer une BD en 1 case. Le tutoriel est
prévu pour un PC. Sur une tablette ou un smartphone les icbnes peuvent étre présentées différemment :
un peu décalées en dessous ou a coté.
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https://www.bnf.fr/fr/bd-2020-lannee-de-la-bande-dessinee-la-bnf
https://bdnf.bnf.fr/index.html
https://www.bnf.fr/fr/bdnf-la-fabrique-bd-de-la-bnf#bnf-ressources
https://bdnf.bnf.fr/

1. Tu crées ton profil et tu crées un projet :
Tu choisis comme nom de projet : je me presente_ton prénom.
(exemple : je me presente JULIA)
X |
Donne un nom
a ton projet

je me présa@td
i CREER LE PROJET

2. Tuchoisis le format :

Ici une seule case pour s’entrainer.

» & sl o [
Choisis un format
court
tu B E‘\T
Gomic Strip Yon-kema

Génial, passe maintenant a la
mise en page !

DEMARRER LA MISE EN PAGE

Attention, cette action est iméversible. Tu ne pourras plus revenir aux étapes préc

O —0

Format Editeur
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3. L’écran de travail se présente comme cela :

By @

e Z00M SUR LA CASE

je me présente
Découvrir - Méme Maya ~ QUITTER

a LR BRI S CY u] Pour écrire du texte
Enregistrar Annuler  Rétablir Zoam Supprimer
Quand tu as fini ton projet,

Planches Cases Bibliothaque

clique sur exporter

Images Gallica

Pense a enregistrer
régulierement

Ici tu crées ta BD

Tes images

Pour aller cherch
des images:
Bibliothéque
puis

images %

tu peux aussi dessiner, c'est

plus facile avec une tablette ﬁ # DESSINER T IMAGES
>

que sur PC

4. Tuvas charger des images qui vont te servir de base pour ta BD.

Un fond, un personnage, une bulle

Clique sur Bibliothéque -> image, -> accéder a la galerie

«
Importer un élément depuis les galeries

qlmmm
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IMPORTER LA SELECTION
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5. Tuvas insérer les images dans ta case.

Les images sont maintenant dans ta bibliothéque pour ce projet.

Tu cliques sur I'image a droite et tu la fais glisser dans la case.

Tu peux redimensionner les images en cliquant et déplagant les petits carrés rouges
BOw A

Je me présente
Découvrir - Mame
a = ~

v | (17 ourrer
be X

»
fo

+# DESSINER T IMAGES

6. Tu peux écrire un texte.

Pour écrire du texte, clique sur « T ».

BDv: A

a e Q @ [m] T
Enregistrar Annuler  Retablir Zoam Supprimar

Texte

7. Tu peux modifier les images et le texte.

BOw A

je me présente

T ™~
Découvrir - Méme Maya D \ QUITTERJ
=] o~ ¢ sommeco . o . A S U I B
Enregistrar Annuler Rétablir Recules L

Couleur Remplir Sauligné Italique  Gras

il

u]
Alignement Supprimer
Fait remonter le texte Les options pour le texte
" ~N T
um ZOOM SUR LA CASE j devant, au premier plan O

Planches Casas

Bibliothéque

BONJOUR, JE

Images Gallica
M'APPELLE

JULIA. J'Al 10

Tes images

-

»/ DESSINER T IMAGES
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Clique sur « avancer » pour qu’un objet (texte ou image) apparaisse devant les autres.

je me présente

Bw () Découvrir - Méme
= e~ ¢ & ScottheClo 5 e A > U I B = =
Enregistrar Annuler Reétablir Reculer  Avaf\sr ua Couleur Remplir Souligné Italique Gras Aligner

.
I\lm ZOOM SUR LA CASE )

BONJOUR, JE
M'APPELLE

JULIA. J'Al IO

Tu peux utiliser la fonction de miroir pour orienter une bulle ou un personnage. La bulle était orientée vers
la droite, je I’ai orientée vers la gauche. J’aurais aussi pu choisir de changer 'orientation du personnage.

& & & & I 0

Dernier plan Reculer  Avancer Premier plan iroir Supprimar

BONJOUR, JE
M'APPELLE
JULIA. J'Al 1O
ANS

8. ExporterlaBD

Quand ta BD est préte, tu vas I'exporter, c’est-a-dire la mettre dans un format lisible que tu vas pouvoir

envoyer a ton professeur.

Cliquer sur exporter puis image :
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je me présente

Découvrir - Méme Maya v \ E QUITTER )

Bibliothaque

Images Gallica  (References )

BONJOUR, JE Y
MAPPELLE )
JULIA. JAIIO AN »vx 43

ANS 5 b4

Tes images

S

Dans quel format souhaites-tu exporter ta BD 7

Image vidéo PDF

—_—

Chaisis un filtre si tu le souhaites, puis cliques sur exporter.

Choisis un filtre a appliquer a ta bande dessinée

Parameétres

Saturation —co—:———

Contraste cn—————

Luminosité  enmmmmm—m" oo —

i i

Naturel Noir & Blanc Sépia Négatif Comic Book

) EXPORTER

Tu peux alors enregistrer ton image ol tu veux sur ton ordinateur ou sur ta tablette.

Il faut maintenant que tu I’envoies a ton professeur. Utilise le méme moyen que pour lui envoyer un
exercice : 'ENT, le mail...

9. Etvoilale résultat:

BONJOUR, JE
M'APPELLE
JULIA. J'Al 10

HELLO! I'M JULIA.
I'M 10 YEARS OLD.

Créé avec I'application BOW développée par la{BNnF Créé avec I'application BOW développée par la{BNF
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