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A la Une ! 

  Dans le cadre du plan départemental d’actions de sécurité routière, les élèves de 4è bénéficiant de l’appui de la SEGPA du 
collège Messmer de Sarrebourg, ont réalisé un simulateur de conduite automobile. Ainsi, durant l’année scolaire 2019-2020, 
18 élèves ont participé au projet. Grâce aux compétences techniques et pédagogiques des professeurs de technologie et du 
champ Habitat, cette action a permis aux élèves d’acquérir de nouveaux savoirs et savoir-faire. (cf. article joint) 

Publications : 

 Le dossier de synthèse du CNESCO « Numérique et Apprentissage », regroupe des revues de la littérature et des enquêtes de 
terrain menées au primaire, au collège et au lycée, sur les pratiques pédagogiques des enseignants, les équipements 
informatiques des établissements, et les bénéfices et limites des usages des outils numériques . 
 

 Cette publication de l'Institut Français d'Education sur l'enseignement des arts et de la culture propose un encart consacré à 
la difficulté scolaire et à la pédagogie du détour: "L’EAC, en particulier avec les projets artistiques, est parfois considérée 
comme une voie de remédiation à la grande difficulté scolaire. Il s’agit donc d’une pédagogie du détour, visant à faire 
acquérir des savoirs ou méthodes proprement scolaires sur des sujets  artistiques, en vue de leur transposition vers le contexte 
scolaire (Bonnéry  &  Renard, 2013). Les bénéfices pour les élèves ne sont pourtant pas automatiques : pour que le détour 
pédagogique puisse fonctionner, il doit être explicitement pensé en termes didactiques et la transposition souhaitée, les 
articulations intellectuelles et les contenus scolaires sous-jacents doivent être rendus explicites. Cette explicitation est 
importante pour aider tous les élèves à interpréter les œuvres et activités d’une manière scolairement rentable." 

Nouveaux articles du site web : 

 Montage vidéo et valorisation des enseignements pré-professionnels 
 Un serious game pour lutter contre le harcèlement scolaire 
 Applications Android pour l’Education musicale 
 Histor@llye: site de ressources sur la Première Guerre mondiale 
 Capsule vidéo sur la pédagogie explicite 
 Ressources pour les EANA 

Evénements / Dates à retenir 

9 décembre 2020 : atelier « Filmer et monter avec une tablette » – Canopé Montigny les Metz 

9 décembre 2020 : formation « L'accompagnement des élèves dans des contextes d'insécurités multiples » - A distance 

Ressources 

 MathsMentales : site permettant de travailler les automatismes à l’aide de gammes générées pseudo-aléatoirement.  
 

 Jeux pédagogiques : 
o Synotetris: « tétris » pour travailler les synonymes  
o Master Mot: « mastermind » de mots cachés 

Une information à diffuser ? Contactez-nous 

Envoyer vos contributions à : ce.dsden57-ien-egpa@ac-nancy-metz.fr  

http://www.cnesco.fr/fr/numerique-et-apprentissages-scolaires/
http://veille-et-analyses.ens-lyon.fr/EB-Veille/Edubref-octobre-2020.pdf
https://www.reseau-canope.fr/service/filmer-et-monter-avec-une-tablette_10974.html
https://www.reseau-canope.fr/service/laccompagnement-des-eleves-dans-des-contextes-dinsecurites-multiples.html
http://mathsmentales.net/
https://www.ccdmd.qc.ca/fr/jeux_pedagogiques/?id=1088&action=animer
http://www.cerebra-jeux.com/mastermot.php
mailto:ce.dsden57-ien-egpa@ac-nancy-metz.fr

