REPERES DE PROGRESSIVITE ENTRE DEUX MODULES D’APPRENTISSAGE :
Jeux collectifs avec ballon
Champ d’apprentissage n°4 : Conduire et maîtriser un affrontement collectif ou interindividuel.
	Compétences générales du Socle Commun.
	Attendus de fin de cycle
	Repères de progressivité entre deux modules dans l’activité :

Jeux collectifs avec ballon
(vers le handball, basket-ball, football, rugby, volley-ball, …)
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	MODULE 2

	Développer sa motricité et apprendre à s’exprimer en utilisant son corps
	Maintenir un engagement moteur efficace sur tout le temps de jeu prévu.
	Conserver le ballon : passer, recevoir, contrôler le ballon de plus en plus efficacement.

Reprendre le ballon : se placer sur les trajectoires de passes.


	Conserver le ballon : recevoir le ballon à l’arrêt ou en mouvement.

Progresser : utiliser le dribble ou la passe selon les situations de jeu.

Reprendre le ballon : se placer activement sur les trajectoires des passes, occuper l’espace, reprendre le ballon sur rebond, changer très vite de statut attaquant/défenseur. 

	S’approprier par la pratique sportive, des méthodes et des outils
	S’organiser tactiquement pour gagner le match en identifiant les situations favorables de marque.
	Progresser vers la cible : passer à un partenaire dans le sens de la progression, partir vite vers l’avant.

Marquer : passer à un partenaire placé ou tirer dans la cible depuis une zone favorable 

Ralentir la progression de l’adversaire : gêner le porteur du ballon, gêner la passe adverse.
	Conserver le ballon : passer le ballon à un partenaire démarqué, se démarquer pour donner une solution de jeu au porteur.
Marquer : choisir une stratégie permettant de tirer en position favorable (passe à un partenaire placé, dribble pour passer la défense, tir en mouvement, …)

Ralentir la progression de l’adversaire : gêner dans les tentatives de passes et se placer entre le porteur de balle et la cible

Empêcher de marquer : monter sur le tireur dans l’axe de tir.

	Partager des règles, assumer des rôles et des responsabilités

Partager des règles, assumer des rôles et des responsabilités
	Respecter les partenaires, les adversaires et l’arbitre.
	Connaître et respecter les règles et les conditions matérielles de jeu.
	Respecter et faire respecter les règles du jeu.

	
	Assurer différents rôles sociaux (joueur, arbitre, observateur) inhérents à l’activité et à l’organisation de la classe.
	Assurer le rôle d’arbitre
	Assurer le rôle d’arbitre et d’observateur pour aider ses partenaires à progresser.

	
	Accepter le résultat de la rencontre et être capable de le commenter.
	Respecter le résultat du match.
	Analyser le match, repérer les stratégies mises en place.


