Evaluation des compétences  en EPS – cycle 3 – Jeux collectifs avec ballon … vers le handball
Objectifs d’apprentissages (bilans périodiques)            Non atteints (NA) /partiellement atteints (PA) / Atteints (A)/ Dépassés (D)
Exemple de choix de compétences à construire dans le module                                     module 1 :                                module 2 :                et/ou
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	Développer sa motricité et apprendre à s’exprimer en utilisant son corps

Actions motrices efficaces
	S’approprier par la pratique sportive, des méthodes et des outils

Prise d’information
	Partager des règles

Assumer des rôles et des responsabilités


	Apprendre à entretenir sa santé par une activité physique régulière
	S’approprier une culture 

physique sportive 

et artistique

	                 Compétences

Nom - Prénoms
	Enchaine des actions simples et maitrise passes, réceptions et dribble
	Se démarque pour recevoir la balle 

	Est efficace pour scorer

(duel tireur/gardien)
	Marque un adversaire
	Elabore avec ses partenaires un projet d’attaque ou de défense
	Identifie les situations favorables de marque
	Passe rapidement du rôle d’attaquant à celui de défenseur et inversement 
	Connaît et Respecte les règles


	Assure les  rôles d’arbitre / de chronométreur/d’observateur 


	Maintient son effort tout au long de l’activité


	A une connaissance culturelle de l’activité


	Analyse et commente le résultat d’une rencontre



	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	


