Evaluation des compétences  en EPS – cycle 3 – Jeux de raquettes …. vers le badminton
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Objectifs d’apprentissage (bilans périodiques)     Non atteints (NA) / Partiellement atteints (PA) / Atteints (A) / Dépassés (D)   
+
Echelle à 4 niveaux de maîtrise (bilans de fin de cycle)     insuffisant (I) /fragile (F) /satisfaisant (S) /très bon niveau (TB)
 Exemple de choix de  compétences à construire dans le module                                                       module 1 :                               module 2 :                   et/ou                                                                                           
	
	Développer sa motricité et apprendre à s’exprimer en utilisant son corps

Actions motrices efficaces
	S’approprier par la pratique sportive, des méthodes et des outils

Prise d’information
	Partager des règles

Assumer des rôles et des responsabilités


	Apprendre à entretenir sa santé par une activité physique régulière
	S’approprier une culture 

physique sportive 

et artistique

	             

             Compétences
	Réalise un service main basse
	Garde la raquette haute tout au long de l’échange
	Maintient l’échange


	Réalise des frappes variées en longueur et/ou en largeur
	Se déplace et se replace rapidement
	Modifie la vitesse du volant 
	Apprécie la trajectoire du volant


	Reconnaît une situation favorable de marque et s’organise pour marquer le point
	Connaît et Respecte les règles


	Assure un rôle 

d’arbitre / de chronométreur / d’observateur


	Maintien son effort tout au long de l’activité


	A une connaissance culturelle de l’activité


	Analyse et commente le résultat d’une rencontre
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