Feuille de matchs

POULE N° :
Poule 3 joueurs Poule 4 joueurs JOUEURS
ARBITRES Ordre des matchs 1: 2: 3: 4:
1-2 1-2
1-3 3-4
2-3 1-3
1-2 2-4
1-3 1-4
2-3 2-3
Total de volants
Points marqués en zones dangereuses
Points marqués sur smash
Avec BONUS « volant placé ou smashs » 4 volants
Sans bonus « volant placé ou smashs » 3 volants
Avec BONUS « volant placé ou smashs » 2 volants
Sans bonus « volant placé ou smashs » mais en 1,5 volants
ayant marqué 3 ou 4 points bonus.
Sans bonus « volant placé ou smashs » et en 1 volant

ayant marqué 0, 1 ou 2 points bonus

Poule de 3
joueurs

POULE n°1 14 12 9 6a7
POULE n°2 13 11 8.5 5.5a6
POULE n°3 12 10 8 5a5.5
POULE n°4 10 8 7 4535
POULE n°5 9 7 6 4345
POULE n°6 8 6 5 334
POULE n°7 7 5 4 2a3
POULE n°8 6 4 3 1a2

Poule de 4
joueurs

POULE n°1 14 sur 14 12 9 6a7
POULE n°2 12 10 8 536
POULE n°3 10 8 7 4535
POULE n°4 9 7 6 4345
POULE n°5 8 6 5 334
POULE n°6 7 5 4 233
POULE n°7 6 4 3 1a2




1¢* MATCH: FICHE DE SCORE
Le 1¢" joueur qui marque 11 points gagne le match

Score du joueur : 1/2(3 /4 |5(6|7 (8|9 |10 |11

F Score du joueur: 1(2(3(4 (5|67 |8|9]|10 (11

Point BONUS : point 3|41]5 |6
marqué dans une zone
dangereuse (Z) ou grace a

Point BONUS : point
E marqué dans une zone

h dangereuse (Z) ou grace a
un smash (S).Slndlquer z T un smash (S). Indiquer Z
ou ous
2°me MATCH: FICHE DE SCORE
Le 1°" joueur qui marque 11 points gagne le match
Score du joueur : 1(2(3(4|5|6|7 89|10 |11 F Score du joueur ; 112131als1el7 (819 10 |11
.............................................. I SO
. . . L
Point B SNUS : point 3141516 Point BONUS : point als |6
marque dans une z?ne . E marqué dans une zone
dangereuse (Z) ou grace a A
h(S). Indi 7 dangereuse (Z) ou grace a
un smash ( ).Sn lquer T un smash (S). Indiquer Z
ou ous
3eme MATCH: FICHE DE SCORE
Le 1°" joueur qui marque 11 points gagne le match
Score du joueur : 11213/4/5/6]7]89 /10 |11 F Score du joueur : 1[2]3[as[e[7[8]9 1011
.............................................. I SO
Point BONUS : point 3/4]5 |6 L

Point BONUS : point

E marqué dans une zone
dangereuse (Z) ou grace a
T un smash (S). Indiquer Z
ousS

marqué dans une zone
dangereuse (Z) ou grace a
un smash (S). Indiquer 2
ous




4™ MATCH: FICHE DE SCORE

Le 1¢" joueur qui marque 11 points gagne le match

Score du joueur : 1|23

5

6

7

8

9

10

11

Point BONUS : point 3

marqué dans une zone
dangereuse (Z) ou grace a
un smash (S). Indiquer 2

F

Score du joueur: 1|2 (3

10

11

Point BONUS : point

marqué dans une zone
dangereuse (Z) ou grace a
un smash (S). Indiquer Z
ousS

Le 1¢" joueur qui marque 11 points gagne le match

ousS
5éme MATCH: FICHE DE SCORE
Score du joueur: 1(2 (3 5|67 8|9 |10 |11
Point BONUS : point 3 5|6

marqué dans une zone
dangereuse (Z) ou grace a
un smash (S). Indiquer Z

F

Score du joueur : 1(2 |3

Point BONUS : point

marqué dans une zone
dangereuse (Z) ou grace a
un smash (S). Indiquer Z
ousS

Le 1¢" joueur qui marque 11 points gagne le match

ousS
6°M¢ MATCH: FICHE DE SCORE
Score du joueur: 1(2 (3 5|67 8|9 |10 |11
Point BONUS : point 3 5|6

marqué dans une zone
dangereuse (Z) ou grace a
un smash (S). Indiquer Z
ousS

F

Score du joueur : 1(2 |3

Point BONUS : point

marqué dans une zone
dangereuse (Z) ou grace a
un smash (S). Indiquer Z
ous




