Académie de Nancy-Metz
Toustypesd examens

Epreuve adaptée: TENNISde TABLE

COMPETENCE ATTENDUE

PRINCIPES D'ELABORATION DE L'EPREUVE

* Mener aterme ou adapter en coursde match des
proj ets tactiques pour obtenir legain de larencontreface
adesadversairesdont le niveau et identifié

Utiliser le placement (variation delalongueur et
deladirection) et lavitesse desballespour faire
évoluer lerapport deforceen sa faveur

PRINCIPESD'ELABORATION DE L

"EPREUVE

ééves plastron = sparring- partner.)
L esrencontressejouent en un minimum de

pour la squence suivante

2 setsgagnants de 11 points chacun.

* L’ ééve arbitre deux rencontres s possible ; sinon les points sont reportéssur I’ andyse du jeu

L’ ééve dispute au moins deux rencontres contre des ééves handicapés ou valides (s ses adversaires sont valides, ceux-a sont des

Aumoains unefais, entre deux sdquences dejeu, le candidat anayse (oralement ou par écrit) la séquence passée et propose une siratégie

DEGRE D'ACQUISITION DU

DEGRE D'ACQUISITION DU

POINTS ELEMENTSA EVALUER NIVEAU 1 NON ATTEINT NIVEAU 1 NIVEAU 2
0-2 3a4 546
6/20 Gain desrencontres Point marqué par unefaute adversel  Larupture par unchangement de | Laconstruction dela rupture est
non provoqueée (jeu réectif) rythme est amenée de maniére recherchée volontairement
fortuite ou s appuie sur des principes
tactiques éémentaires
1 3 5
Utilisation Placement desballesaéatoireou | Lesballes sont placées de fagon Balles placées en utilisant
Misesen ceuvre delasurface dejeu utilisation unique de intentionndle. toutes les dimensions delatable
tactiques et I'axe central Espaces privilégiés: aricre et
indicateurs latéraux
10020 techniques 1 3 5
Prise dlinitiative Jeu d’ échange avec une Jeu d’ échange avec Recherche d'une rupture
fréquence lente, se concluant accéd éation delafréguence d échange par des accdl &ations
par unefaute directe d’ échange pour rompre et/ou des effets sur laballe
0 1 2
Analyse du jeu, stratégie et | Analyseinexistante ou peu lucide du| Analyse du jeu de I'adversaire qui S adapte & met en jeu une
leprojet dejeu gestion du rapport de force jeu del’ adversaire correspond alarédité avec réponses|  stratégie lucide pour renverser le
4/20 - + ou - adaptées rapport deforce
I"arbitrage _ 0 1 2
*arbitrage inexistant Connaissance desregles Prend des décisions et
(s possible) minimum pour assurer lejeu argumente son arbitrage




