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PRESENTATION GENERALE 

 

Organisation : Direction des Services Départementaux de l’Education Nationale de la Moselle - 

U.S.E.P. Moselle - Comité Départemental de Badminton – Ligue Grand EST de Badminton 
 

Objectifs : Finaliser un module « badminton » par une rencontre USEP de grande ampleur. 

 

Date : jeudi 2 avril 2020 : 9h – 12h pour les CM2 et 13h30 – 16h30 pour les CM1 

 

Lieu :   Gymnase de la Baronète – rue de la Baronète - METZ   

 

Nombre de classes concernées : 12 classes - 5 circonscriptions représentées : Metz Est, Metz 

Nord, Metz Sud, Metz Saint Vincent et Montigny  (2 à 3 classes par circonscription).  Retour des 

inscriptions au plus tard pour le 7 février 2020.     

 

Nombre d’enfants concernés : Environ 300 élèves   

 

Nombre d’adultes concernés : 5 C.P.C. E.P.S. – 3 C.P.D. - 12 parents d’élèves - 3 ou 4 

animateurs U.S.E.P. – environ 5 animateurs du CD 57 de Badminton et 12 enseignants 
 

Transport : organisé par l’U.S.E.P. Moselle et pris en charge financièrement par le CODEP 57 

de badminton.  
 

Récompenses : Fournies par le CODEP (6 coupes pour les tournois).  
  

 

 

Partenaires : DSDEN 57 – USEP 57 - Conseil Départemental de la Moselle  Codep 57 de 

Badminton - Ville de Metz – Metz Badminton 
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Planning général de la ½ journée :  

 

 Installation  

45 minutes 

 

ATELIERS de réinvestissement : le double – la mitraillette au filet – la 
mitraillette main haute – le gardien de but 
 

1 h 30 RENCONTRE 

 
45 minutes  

 

MATCH DEMONSTRATION  
Résultat et récompenses 

                                                                                                                      

DEROULEMENT 

1. Les ateliers :  
Ateliers dédoublés  
Les équipes 1 et les équipes 2 démarrent sur le double 
Les équipes 3 et les équipes 4 démarrent sur la mitraillette main haute 
Les équipes 5 et la moitié des équipes 6 démarrent sur la mitraillette main basse 
Les équipes 7 et l’autre moitié des équipes 6 démarrent sur le gardien de but  
 
Ordre des rotations : double – gardien de but – mitraillette main basse – mitraillette main 
haute  

 
2. La rencontre :  

Tournois par niveau sur 7 terrains (on joue sur une moitié de terrain). 
Faire des équipes de la plus forte à la moins forte : 1>2>3>4>5>6>7 

- Constituer nécessairement 7 équipes dans la classe ; 2, 3 à 4 joueurs par équipe.  
- Si moins de 21 élèves, mettre 3 joueurs dans les premières équipes (l’équipe n°1 regroupe les 3 

meilleurs de la classe !) et terminer par des équipes de 2. 

- Si plus de 21 élèves, mettre 4 élèves dans les premières équipes (aucune équipe de 2 joueurs dans 

ce cas). 

 
- Chaque équipe est numérotée de 1 à 7 et dans chaque équipe les joueurs sont classés du 

meilleur au moins bon (a pour le meilleur, b, c voire d). 

- Chaque enfant doit donc connaître sa commune, son N° d’équipe et son rang dans cette 

équipe (a, b, c, d)  

 
Sur les terrains 1 ; tournoi des équipes 1  
Sur les terrains 2 ; tournoi des équipes 2 
…… 
Sur les terrains 7 ; tournoi des équipes 7 
 

Chaque équipe sur chaque terrain est composée de 2, 3 à 4 joueurs  
Simple sur ½ terrains : match d’une durée de 7à 8 minutes 
Filet à 1,40 m de haut 
Rotation des joueurs : alternance à chaque point joué. 
 
1 seul engagement (sauf pour les équipes 6 et 7) est réalisé par "en dessous", par 
l’équipe qui gagne le point 
Le serveur se place derrière la ligne de service court. 
2 engagements possibles pour les équipes 6 et 7 (explication du 2e essai : poser le volant 
sur le tamis de la raquette (jupe du volant contre corde du tamis) ; envoyer le volant de 
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l’autre côté) 
L’équipe qui a marqué le point garde le service (à partir du moment où le point est perdu, 
le service passe à l’équipe adverse).    
Espace de jeu : une moitié de terrain de badminton (avec couloir de double et SANS 
couloir de fond) 
Zone de service : de la ligne de service court à la ligne du fond de court (couloir de 
double compris)  
L'arbitrage et l'organisation du tournoi sont assurés par les enfants aidés des adultes 
présents. 
Les résultats sont transmis après chaque match à la table d’arbitrage (fiche navette) 
 
Formule championnat. 
Classement : match gagné 3 points, match nul 2 points, match perdu 1 point 
- prise en compte du nombre de point(s) marqué(s) à chaque match 
 
 
 
 
 

3. Match de démonstration :  
Joueurs et joueuses de haut niveau 


