
Fiche mission 3
Bluebot

Placer l’obstacle sur la grille, les Bluebots et les points de rechargement.
Chaque équipe reçoit une Bluebot numérotée de 1 à 4.
Les quatre équipes conçoivent ensemble les programmes sur feuille puis saisissent 
leur programme dans leur Blue-bot.

Mission :

• 4 Bluebots sont sur le quadrillage. Elles ont chacune un point de départ 
différent et doivent arriver sur leur base de rechargement.

• Les départs sont lancés simultanément et les 4 Bluebots doivent arriver en 
même temps sur leur base.
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