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FACILACODER
Allez on «Scratche»
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Déroulement :

Consigne : 

L’enseignant montre la saynète. Les élèves réfléchissent individuellement ou par groupe pour 
savoir quelles sont les commandes utilisées et tâtonnent pour arriver à recréer la scène proposée.

Différenciation :
 
-  Proposer à certains élèves un pas-à-pas pour faciliter le tâtonnement.

• Choisir un décor de fond de plage
• Choisir un sprite personnage et un sprite ballon
• Quand le ballon est cliqué, on doit entendre le son pop.
• Le sprite personnage dit « C’est parti ! » pendant 4 secondes.

-  Donner les éléments pour faire le programme dans le désordre.

 
 

• Donner le programme comme aide :

   

        

 
 

Trace écrite possible :

Dans scratch, on peut ajouter des sons et faire parler des personnages.
Lorsque je veux programmer les actions d’un personnage ou d’un objet, je vérifie que c’est le
bon sprite qui s’affiche en haut à droite de l’espace de programmation.

Nous vous conseillons de limiter le choix des blocs parmi les instructions bleu-ciel 
« MOUVEMENT » dans un premier temps.

Puis faire un bilan des découvertes en collectif.

Ajouter les instructions découvertes et leur signification dans le cahier de sciences.

Pour aller plus loin avec certains élèves plus avancés, on pourra leur fournir les cartes suivantes
qui font référence à certaines instructions bleu-foncé « Apparence », ou vertes « Son » :

• https://resources.scratch.mit.edu/www/cards/fr/name-cards.pdf
(lien vers « scratch-cards-1-16 » disponible sur la page du défi).

DEFI 4 bleu :
• Faire parler un personnage, insérer un son.
• Programmer plusieurs personnages (sprites).
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