FACILACODER

SCOTTIE GO !

Scottie go ! est un jeu de programmation par blocs (comme scratch). Les
joueurs utilisent des tuiles en carton pour composer un programme. Une
application disponible sur tablette permet de scanner le programme et de le
convertir en déplacements et comportements du personnage.

Cycle(s) ou niveau(x) Analyse et exploitation

* Scottie go combine la manipulation de tuiles et 'utilisation
d’'une application (Scottie Go Edu) qui propose de
nombreux défis (sans nécessité d’'une connexion internet
une fois I'application téléchargée).

* Chaque éléve peut disposer d’'un compte (nombre illimité)
qui lui permettra de suivre sa propre progression.

Mise en place

e plateau Lo o
e tuiles * Un compte professeur donne acces a tous les défis sans
5min ¢ tablette obligation de terminer le précédent. (Nouveau joueur »

nom : Teacher_13_cps#)

* Une animation vidéo présente le personnage, son histoire
Matériel et le but du jeu. Les éléves devront aider I'extra terrestre

s @ Scottie a récupérer les piéces nécessaires a la réparation

de son vaisseau. Pour cela ils auront a résoudre 91 défis
Vidéos et liens

répartis en 10 modules.

* Chaque module permet de découvrir des tuiles différentes.
Lorsqu’'un module est terminé, le suivant se débloque.

* Les éleves peuvent commencer par le module de leur
Dane Versalilles choix, cependant, la carte du compte professeur permet de
visualiser le parcours le plus adapté pour une progression
Primabord 1 du plus simple au plus complexe. (départ Europe 1)

o * Au sein de chaque module des tutoriels sont disponibles
Primabord_2 dans I’onglet

* Pour chaque défi les éléves obtiennent une évaluation de 1
Seul ou en groupe a 3 étoiles. Pas de solution apportée en cas d’erreur, mais

un guidage pour localiser I'erreur.
i

. Activités et applications similaires

* TuxBot (Aca Nantes)

« Scratch junior (Facilacoder)

http://sites.ac-nancy-metz.fr/facilacoder


https://www.google.com/search?client=firefox-b-e&sca_esv=62c56fbf69759a64&q=pr%C3%A9sentation+jeu+scottie+go+!&tbm=vid&source=lnms&fbs=AEQNm0CbCVgAZ5mWEJDg6aoPVcBgTlosgQSuzBMlnAdio07UCId2t1azIRgowYJD0nDbqEIN7XYIyS3uBYzHmWPp2pnW9Bf-eKLmWBCRbGVKatyojC6eocHl6Dv_iq2GzO0voEqnYmEBJfW0pB9cUw-xGnbbczM5s70WT7fvu0gL9rrT3XA0pDJHIU9u_0EnEmuGRf6B0CRv1hVp65Km9CwqDvPUBWHdEg&sa=X&ved=2ahUKEwigydbAxe2JAxXJAvsDHWtmGQ8Q0pQJegQIDhAB&biw=926&bih=534&dpr=1#fpstate=ive&vld=cid:b7b69362,vid:S9HpM_8gZk0,st:0
https://ressources.dane.ac-versailles.fr/ressource/scottie-go
https://numerique53.ac-nantes.fr/ressources/tuxbot/index.php
https://sites.ac-nancy-metz.fr/facilacoder/spip.php?article8
https://play.google.com/store/apps/details?id=com.netictech.scottiegoedu&hl=fr
https://ressources.dane.ac-versailles.fr/ressource/scottie-go
https://primabord.eduscol.education.fr/s-initier-a-la-programmation-en-blocs-avec-scottie-go
https://primabord.eduscol.education.fr/kit-robotique-retour-d-experimentation
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