
Fiche journée 1
ScratchJr - Annexe 4

Écriture d'un script possible (cycle 2)

SCÈNE 1

Fond : Printemps

Personnages : le pingouin et le lapin

Actions des personnages Dialogues des personnages

Les personnages sont à gauche, sur le fond.

2-Le lapin court vite vers la droite.

4-Le Pingouin part juste après et se déplace 
lentement vers la droite.

1-Bulle du lapin : « Je parie 
que je suis plus rapide que 
toi »

3-Bulle du pingouin : « Rien 
ne sert de courir, il faut partir
à point ! »

Description
imagée

ERUN de Meurthe et Moselle



SCÈNE 2

Fond : Ferme
Personnages : le pingouin et le lapin

Actions des personnages Dialogues des personnages

1- Le lapin arrive à gauche de l'écran et court 
vite vers le centre de l'écran.

2- Il s'arrête et parle.

3- Le pingouin apparaît sur la gauche de 
l'écran et avance lentement vers la droite 
pendant que le lapin se repose sans bouger.

4- Quand le pingouin sort de l'écran à droite, 
le lapin parle.

5- Le lapin avance vite vers la droite.

Bulle du lapin : « Je suis en 
avance, je vais pouvoir me 
reposer. »

Bulle du lapin : « Je suis en 
retard ! »

Description
imagée

ERUN de Meurthe et Moselle



SCÈNE 3

Fond : Rivière
Personnages : le pingouin et le lapin

Actions des personnages Dialogues des personnages

1- Le pingouin apparaît sur la gauche de 
l'écran et avance lentement vers la droite.

2- Le lapin apparait peu après et avance vite 
vers la droite.

3- Le pingouin arrive le premier et parle.

4- Le lapin arrive ensuite et parle.

Bulle du pingouin : « J'ai 
gagné ! »

Bulle du lapin : « Bravo »

Description
imagée

ERUN de Meurthe et Moselle


