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Si vous rencontrez un probleme, contactez votre ERUN de circonscription.

Connectez-vous sur le site de SCRATCH : https://scratch.mit.edul/

1- Créer un compte

Ceci vous permettra de récupérer les ébauches de défis proposées, ainsi que stocker le
travail de vos éléves.

Pour créer un compte, cliquez sur « Rejoindre Scratch »

Créer des histoires, des jeux et des animations.
Partager vos projets avec le monde entier. .
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Voir la vidéo
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Une série de fenétres est alors a renseigner :

Rejoindre Scratch Le nom d'utilisateur correspondra au nom de votre
Créer des projets, partager des idées, se faire dea Compte sur SCI‘atCh .
amis. C'est gratuit ! y
~ E ._ * gpu——— Ly
isateur Cela peut étre le nom de la classe = v - { F :
' ouun nom guelconque L
g (ici : NOM_ENS). Bienvenue sur Scratch,
Créer un mot de passe NOM_ENS l
fot de pacso La derniere fenétre sera celle-ci = R —
commencer  explorer et & créer des projets.
Tape e == 253 Vous voulez partager et commenter 7 Cliquez
surle lien contenu dans 'e-mail que nous avons
Montrer le mot de passe envoyé A jerstreiff@laposte.net.
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https://scratch.mit.edu/

Le nom de votre compte apparait en haut a droite de la fenétre :

Créer  Explorer Idées A propos (o] = 8 i ¢ vomENS ~

Confirm your email to enable sharing. Having trouble?

aEEEss———— zGESESS————— G New Scratch Design Studio!
Apprendre Essayer des Connectez-vous It 58 il it's a planc’: No, It s e new
Scratch Design Studio! Come make

comment faire un projets de avec d'autres projects with us that take place in the air...

projet dans Scratch  démarrage Scratchers
Introducing Scratch Lab!
5 You're invited to test out experimental
ﬂ u el g blocks developed by the Scratch Team!
k Learn more here...
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2- Ouvrir une matrice d’un défi

Des matrices vous sont proposées dans les défis rouges afin d’alléger la tache demandée
aux éleves. Vous pouvez les utiliser ainsi ou les adapter aux niveaux de vos éleves.

Par exemple, en cliquant sur le lien Défi7_rouge : https:/scratch.mit.edu/projects/488641961

celui-ci s'ouvre dans votre navigateur internet. Vérifiez qu’apparait bien votre nom de
compte, sinon connectez-vous.

Créer  Explorer Idées A propos &1 = 8 noMm_ENS ~
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Instructions
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Le chat se trouve dans un labyrinthe ; il doit atteindre la
SOUrs.

On a commence le programme pour déplacer le chat.
Pour linstant, en appuyant sur la fléche droite, il avance
vers la droite.

Ta mission consiste & poursuivre la programmation pour
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Notes et Credits

Ce jeu fait partie d'un ensemble de défis a retrouver sur
FACILACODER <http:/f'www4 ac-nancy-metz fr
Ifacilacoder/>

Cliquez alors sur « Remix ». Cela enregistrera la matrice dans votre compte et I'ouvrira sur
I'interface Scratch en ligne sous le nom « défi7_ROUGE remix ».


https://scratch.mit.edu/projects/488641961

défi7_ROUGE remix €3 Voirla page du projet Enregistrer maintenant 3 ! NOM_ENS

3- Dupliguer et renommer les matrices

Vous pouvez enregistrer plusieurs copies de cette matrice pour la donner ensuite a
chacun des groupes que vous aurez constitués dans votre classe.

Cliquez sur :

1- Fichier

2- Enregistrer comme copie. Ceci autant de fois que vous voulez créer de copie pour vos
groupes.

3- Ouvrir vos fichiers enregistrés
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Voici la liste de vos fichiers enregistrés :

ldées  Apropos  (GSREEIETEE (& WI‘-J[Z]I'-ﬂ_EP-JS

Mes prOjetS [ + Mouveau projet ‘ I + Mouveau Studio?

Trier par «

défiT_ROUGE remix copy copy

Derniére modification: lezs than a minute age
Voir a lintérieur

défiT_ROUGE remix copy copy copy

Derniére modification: less than a minute age

Wair a lintérieur

défiT_ROUGE remix copy

Derniére modification: less than a minute age

Wair a lintérieur

défiT_ROUGE remix
Derniére modification: less than a minute age

Wair & lintérieur

Supprimer

Supprimer

Supprimer

Supprimer

Maontrer plus

Il faut maintenant les renommer.
Pour cela il faut les ouvrir en cliquant sur leur nom (en bleu ciel).

Créer Explorer Idées A propos g‘ B . NOM_ENS

™% (G¢fi7_ ROUGE remix

~ O Merci & jstreiff pour le projet original défi7 ROUGE

Instructions

Le chat se trouve dans un labyrinthe ; il doit atteindre
la souris.

On a commence le programme pour déplacer le chat
Pour l'instant, en appuyant sur la fleche droite, il

Notes et Crédits

Comment avez-vous réalisé ce projet ? Avez-vous utilisé
des idées, des scénarios ou des ceuvres d'art d'autres
personnes ? Remerciez-les ici
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Changez le nom « défi7_ROUGE remix » en « défi7_ROUGE groupe A » par exemple.
Puis recliquez sur I'icbne dossier pour faire de méme avec les autres noms de fichiers :
« défi7_ROUGE groupe B » , « défi7_ROUGE groupe C », ...



